
Erläuterungen zum Jugendspielbetrieb im Fußballkreis Koblenz für die  
Saison 2020/2021 
 
 
Spielbetrieb A-Junioren: 
Zur Ermittlung des Kreismeisters wird bei der A- Jugend mit Hin- und Rückrunde in der 
Leistungsklasse gespielt 
Der Kreismeister ist dann zur Relegation für die Bezirksliga berechtigt. 
 
Spielbetrieb B-Junioren: 
Zur Ermittlung des Kreismeisters wird bei der B- Jugend mit Hin- und Rückrunde in der 
Leistungsklasse gespielt 
Der Kreismeister ist dann zur Relegation für die Bezirksliga berechtigt. 
 
Spielbetrieb C-Junioren: 
Bei den C - Junioren wird zunächst in einer Qualifikationsrunde in 3 Staffeln gespielt. 
Die ersten drei einer jeden Staffel qualifizieren sich für die Leistungsklasse. 
Die verbleibenden Mannschaften spielen die Rückrunde in der Kreisklasse. 
 
Zur Beachtung für Entscheidungen: 
 
Die Tordifferenz wird bei A- B und C Junioren nicht für die Platzierung herangezogen. 
Sollten Mannschaften punktgleich sein, gibt es Entscheidungsspiele. 
Spieltage siehe Rahmenspielplan und erstellte Spielpläne im DFB-net. 
 
Spielbetrieb D-Junioren: 
Aus den Qualifikationsrunden qualifizieren sich in der Regel die besten zwei Teams einer 
jeden Staffel (bei Bedarf: Quotientenregel).  
Sollte eine eigentlich qualifizierte Mannschaft auf die Teilnahme an der Leistungsklasse 
verzichten, rückt der Nächstplatzierte NICHT nach, auch nicht aus einer anderen Staffel.  
Gegebenenfalls wird die Leistungsklasse mit weniger als acht Teams gespielt.  
Dies ist wichtig, um auch den Vereinen, die später den Staffeln zugeordnet werden, einen 
adäquaten Spielbetrieb anbieten zu können. 
Der Kreisjugendausschuss behält sich jederzeit Änderungen vor, insbesondere dann, wenn 
es zu Mannschaftabmeldungen kommen sollte. 
  
Spielbetrieb E-Junioren: 
Es gibt eine Leistungsklasse und 4 Staffeln.  
Die Spielzeit ist vom 19.9.2020 bis zum 12.12.2020.  
Nach dieser Vorrunde wird es bei der LK 4 Absteiger in die Staffel 1 geben.  
Die ersten Zwei der Staffel 1 und 2 steigen auf.  
Es wird kein Staffeltag geben, deshalb sind Spielveränderungen nur per DFBModul 
zugelassen. Im Notfall gibt es noch die Meldung über Mail.   
Ich werde aber keine Mail zulassen, die nur von einer Mannschaft kommt. (Bitte den Gegner 
unbedingt mit einbeziehen). 
 
Spielbetrieb der F-Junioren: 
Der Spielbetrieb beginnt mit 44 x 7er-Mannschaften, eingeteilt in vier Orientierungsgruppen 
mit 7 und zwei Orientierungsgruppe mit 8 Mannschaften.  

In einer einfachen Runde wird bis einschl.  07.11.2020 an 6 bzw. 7 Spieltagen gespielt.  
Im neuen Jahr wird dann in Staffeln, die sich aufgrund der Ergebnisse in den 
Orientierungsgruppen gestalten, bis zum Saisonende gespielt. 
In dieser Saison wird aufgrund der Corona-Problematik keine Hallenrunde gespielt. 
Spielverlegungen werden über das DFBNet-Modul Spielverlegung beantragt. 



Die F-Junioren spielen nach den Fair-Play-Regeln, es gibt keine Punkt- oder Pokalspiele.  
 
Auch in dieser Saison beträgt die Spielzeit 3x15 Minuten, jeweils mit 5 Minuten Pause.  
Damit jeder Aktive zum Spielen kommt, sind spätestens zu Beginn der letzten 15 
Minuten die Spieler einzuwechseln, die in den 30 Minuten zuvor nicht gespielt haben. 
Jeder Spieler muss 15 Minuten Spielzeit haben! 
Das Ergebnis nach den ersten 15 Minuten bildet das Halbzeitergebnis, das Ergebnis 
nach 30 Minuten Spielzeit ist das zu meldende Endergebnis. 
 
Nach jedem Spiel ist bis zum Beginn des nächsten Spiels am gleichen Tag ein Abstand von 
30 Minuten einzuhalten. Parallele Spiele sind in dieser Saison nicht möglich. 
 
- Das Spielfeld ist ca. 55m x 35 m groß, die Tore ca. 5m breit und 2m hoch.  
- Der Strafraum soll 21 m breit und 8m tief sein, es gibt keinen Torraum.  
- Tore können nur aus der gegnerischen Hälfte heraus erzielt werden.  
- Das Abseits, die Rückpassregel und die Stammspielerregel kommen bei den  

F-Junioren nicht zur Geltung.  
- Ecke lang. 
- Strafstoß 8 mtr.  
- Ein Abstoß kann auch als Abwurf oder als Abschlag aus der Hand erfolgen. 
- Bei Ball im Aus erfolgt ein Einwurf. Bei falschem Einwurf kann der Spieler nach Erklä-

rung wiederholen. 
- Es sind nur direkte Freistöße auszuführen.  
- Ein Wiedereinwechseln ist erlaubt, auch mehrfach.  
- Das Ermahnen eines Aktiven ersetzt die gelbe Karte.  
- Ein Leichtspielball Größe 5, 290 gr schwer, ist als Spielball zu nutzen. 
- Der Handschlag vor und nach jedem Spiel entfällt in dieser Saison.  
- Das 8m-Schießen nach dem Spiel kann entfallen, sofern ein Folgespiel stattfinden soll. 
- Die Anzahl der Auswechselspieler ist auf 8 begrenzt. 
 
Vor dem Spiel: Kontrolle der Spielberechtigungen durch beide Trainer. Der Heimverein 
muss der Sicherungspflicht von beweglichen Trainings- oder Jugendtoren gegen das 
Umkippen nachkommen. 
 
Nach dem Spiel: Ergebniseingabe (bis eine Stunde nach dem Spiel) und Bearbeitung des 
Spielberichtes (bis 3 Tage nach dem Spiel) durch den Heimverein. Der Gastverein kann 
dabei unterstützen. 
 
 
 
 
 
 


