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Arbeitshilfe zur 

Spielberichtsbearbeitung vor Spielbeginn 

über das DFBnet 

Unterliegt nicht dem Änderungsdienst! 

 

Das Login 

Über die Startseite www.dfbnet.org gelangt man zur Eingabemaske, in der die Zugangsdaten für den 
Spielbericht / Ergebnismeldung eingetragen werden. Die Zugangskennung mit Passwort und der 
Zugriffsberechtigung wird vom zuständigen Vereinsadministrator an den jeweiligen 
Mannschaftsverantwortlichen, Betreuer, Trainer vergeben. Je nach vergebener Zugriffsberechtigung 
können die Unterpunkte Spielverlegung Online, Anlage von Freundschaftsspielen, Suche von 
Mannschaftsverantwortlichen nicht oder nur teilweise angewandt werden. In diesem Fall kann der 
Vereinsadministrator die Berechtigungen entsprechend erweitern. 

 

Vereinskennung (z.B. 41000123XXX) 

 

 

 

http://www.dfbnet.org/
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Gemäß §22 SPO FVR und den Durchführungsbestimmungen zum elektronischen Spielbericht müssen 
die Vereine den Spielbericht VOR Spielbeginn freigeben und, sollte kein offizieller Schiedsrichter 
angesetzt sein, innerhalb von 2 Tagen nacherfassen. Dabei ist grundsätzlich die Heimmannschaft für 
die Nacherfassung verantwortlich. 

 

Das im folgenden Beispiel gezeigte Verfahren soll als „Nachschlagewerk“ dienen. Die Bearbeitung des 
Spielberichtes VOR dem Spiel ist bei allen Altersklassen gleich.  

 

Legende 

 

 

 

Auswahl der Mannschaft 

Nachdem das Login erfolgte, wird im Bereich Spielberichte der Datumsbereich, der entsprechende 
Wettkampftyp sowie die Mannschaftsart ausgewählt. 
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Auswahl des Spiels 

Durch klicken auf das Bearbeitungssymbol Spielbericht bearbeiten wird das zu bearbeitende Spiel 
ausgewählt. 

 

Spielbericht bearbeiten 

 

Der Spielbericht 

Aufgrund der herrschenden Corona-Situation dient der Spielbericht auch zur 
Verfolgung von Infektionsketten. Daher ist der Spielbericht bezüglich der am 

Spiel beteiligten Spieler und Teamoffiziellen vollständig auszufüllen. 

Das Erscheinungsbild (Layout) des elektronischen Spielberichtes wurde im Januar 2020 geändert und 
dem bereits bekannten Sammelspielbericht angepasst. Das Layout ist unabhängig vom Endgerät 
(Handy, PC, Tablet) gleich. Die DFB GmbH hat zur Bearbeitung des Spielberichtes einige 
Schulungsvideos zur Verfügung gestellt. 

Freigabe der Mannschaftsaufstellungen durch Vereine: Schulungsvideo (bitte klicken)  

Erfassung des Spielverlaufs durch Vereine:   Schulungsvideo (bitte klicken) 

 

Nachdem die zu bearbeitende Begegnung ausgewählt wurde, werden die Wettkampfdaten (Saison, 
Mannschaftsart, Spielklasse usw.) sowie die Spieldaten (Spielkennung, Begegnung, Spieldatum usw.) 
angezeigt.  

 

 

 

 

 

Hier wird auch der aktuelle Spielberichtsstatus angezeigt. Dabei bedeutet „In Planung“, dass der 
Spielbericht entweder von keiner oder nur von einer Mannschaft VOR dem Spiel freigegeben wurde. 
Erfolgte die Freigabe beider Mannschaften, so lautet der Spielberichtsstatus „Vereinsfreigabe“. 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=-bSGkKCJ9yQ&t=
https://www.youtube.com/watch?v=ckLNMCnmvgs&t=
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Im Reiter „Mannschaften“ werden die beiden Teams sowie der jeweilige Bearbeitungsstatus der 
Aufstellung (nicht freigegeben oder freigegeben). 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nachdem man über den grünen Pfeil die eigene Mannschaft ausgewählt hat, kann in die Bearbeitung 
der Aufstellung gestartet werden. 

Zuerst werden im oberen Teil die Teamoffiziellen (Trainer / Betreuer / Mannschaftsverantwortlicher 
usw.) eingetragen. Dies sind Pflichtfelder, welche generell mit einem roten Sternchen markiert sind.  

In der linken Hälfte werden die gemeldeten Teamoffizielle angezeigt. 

Rechts davon sind die Teamoffiziellen gelistet, welche der Trainerbank (anwesende Teamoffizielle) 
bereits zugeordnet wurden. 

Durch Anklicken der grünen Trainerbank (gemeldete Teamoffizielle) werden diese zur Trainerbank 
verschoben. Soll ein Teamoffizieller vom Spielbericht heruntergenommen werden, da er bei der 
Begegnung nicht anwesend war, so entfernt man diesen durch anklicken des roten Symbols auf der 
Trainerbankseite. 

 

Soll ein weiterer Teamoffizieller dem Spielbericht hinzugefügt werden, welcher nicht bei den gemeldeten 
Teamoffiziellen zu finden ist, so muss diese Person zuerst in der Datenbank gesucht werden. 
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Im neu geöffneten Fenster wird der Name eingegeben. Ist dieser im Vereinskontext bereits vorhanden, 
so wird er Teamoffizielle nach klicken auf „SUCHEN“ angezeigt. 

 

Die Person wird nun über den grünen Pfeil der Liste der gemeldeten Teamoffiziellen hinzugefügt und 
über klicken auf das grüne Symbol entsprechend auf die Trainerbank verschoben. 
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Im Anschluss muss über den grünen Pfeil die Funktion ausgewählt werden 

 

Ist die Suche nach einem Teamoffiziellen im Vereinskontext erfolglos, besteht die Möglichkeit, über die 
globale Suche die Person zu finden. 

 

Hier werden dazu noch weitere Angaben zur Person benötigt 

 

Ist die globale Suche nach dem weiteren Teamoffiziellen erfolgreich, so wird die Person wie oben 
beschrieben durch klicken auf den grünen Pfeil zuerst in die Liste der gemeldeten Teamoffiziellen und 
dort durch klicken auf das grüne Symbol auf die Trainerbank verschoben. Auch hier erfolgt danach die 
Zuordnung der Funktion. 
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War die Personensuche auch über die Globale Suche erfolglos, so kann diese über „Person Anlegen“ 
neu erfasst werden.  

 

Alle die mit einem roten Stern markierten Felder sind bei der Neuerfassung Pflichtfelder. Nach der 
Eingabe der erforderlichen Daten wird der Teamoffizielle über „Anlegen“ übernommen. 
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Wurden alle erforderlichen Angaben eingetragen, kann mit der Aufstellung im unteren Teil fortgefahren 
werden. 

 

 

 

 

 

 

Dabei muss durch klicken auf Laden die aktuelle Spielberechtigungsliste geladen werden. Sollte kein 
Spieler in der Spielberechtigungsliste aufgeführt sein (vor Beginn der Saison) oder muss ein „neuer“ 
Spieler dieser hinzugefügt werden, so sind folgende Schritte durchzuführen:  

 

 

Zuordnen, Ergänzen, Entfernen von Spielern aus der Spielberechtigungsliste 

Für die erste Mannschaftsaufstellung bzw. bei Änderung der Aufstellung muss zuerst eine Spielerliste 
erstellt werden. Dazu wird über Spielberichte / Spielberechtigungsliste die entsprechende 
Mannschaft durch klicken auf das Bearbeitungssymbol links ausgewählt. 

 

 

       Auswahl der Mannschaft 
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Im folgenden Fenster werden die bereits der entsprechenden Mannschaft zugeordneten Spieler 
angezeigt. Zu Beginn einer Saison ist diese Liste leer und wird, analog der folgenden Beschreibung zur 
Ergänzung / Erweiterung / Abänderung der Spielerliste, erstmalig erstellt.  

 

 

 

 

 

 

Soll ein Spieler aus der Spielerliste entfernt oder inaktiv gesetzt werden, so wird dieser zuerst markiert 
und die Maßnahme im Menü ausgewählt. Über den grünen Pfeil wird die Aktion ausgeführt. 
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Über den Button Hinzufügen können in die bereits vorhandene Spielerliste weitere Spieler 
aufgenommen werden. 

 

 

 

Auswahl Spieler 

 

Nach Auswahl der hinzuzufügenden Spieler auf Zuordnen klicken und die neuen Spieler erscheinen in 
der Spielberechtigungsliste für den Spielbericht. 

 

Aufstellung bearbeiten 

Nachdem die Spielberechtigungsliste geladen wurde, werden die spielberechtigten Spieler auf der linken 
Fensterhälfte aufgelistet. Bei JSG-Mannschaften werden die Spieler nach dem Stammvereinen sortiert 
angezeigt. 
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Die für das Spiel geplanten Spieler werden durch klicken auf das Spielfeldsymbol in die 
Startaufstellung verschoben. Ersatzspieler werden über das Banksymbol übernommen (Ersatzbank) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Spieler, welche falsch zugeordnet wurden, können über das rote Spielersymbol wieder zurück in die 
Spielberechtigungsliste verschoben oder durch klicken auf die entsprechenden Symbole (Spielfeld / 
Ersatzbank) entsprechend neu zugeordnet werden. 

 

Bei der Bearbeitung der Aufstellung ist auf die Hinweise in der rechten Fensterhälfte zu achten. Hier 
werden die noch fehlenden Angaben wie Rückennummer, Mannschaftskapitän, Torwart angezeigt. 
Zudem wird bei dem Spieler, bei welchem z.B. die Rückennummer fehlt, ein Ausrufezeichen angezeigt. 
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Hier wurden die Rückennummern vergeben. Um den Mannschaftskapitän bzw. den Torwart zu 
kennzeichnen, wird über den grünen Pfeil ein Auswahlfenster geöffnet. Hier können dem Spieler die 
jeweilige Eigenschaft zugeordnet werden.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nach der Zuordnung wird die entsprechende Funktion im Foto angezeigt 
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Soll ein Spieler eingesetzt werden, welcher nicht in der Spielberechtigungsliste auffindbar und auch nicht 
in die Spielberechtigungsliste hinzuzufügen ist, so kann dieser als „freier Spieler“ in den Spielbericht 
eingepflegt werden. 

Hinweis: 

Um mögliche Strafen zu vermeiden, sollte im Vorfeld geklärt werden, ob der Spieler eine gültige 
Spielberechtigung besitzt bzw. ob eine Spielberechtigung bei der Passstelle beantragt wurde. 
Grundsätzlich dürfen alle Spieler, welche im Spielbericht eingetragen wurden, auch eingesetzt werden. 
Eine nachträgliche Prüfung der Spielberechtigung des freien Spielers erfolgt durch die Spielinstanz. Sollte 
zum Zeitpunkt des Einsatzes keine Spielberechtigung vorliegen, so wird dies der Spruchkammer zur 
weiteren Entscheidung gemeldet. 

 

Um einen freien Spieler in den Spielbericht einzuarbeiten, scrollt man in der Spielberechtigungsliste nach 
unten. Dort wird als letzter Spieler der sogenannte freie Spieler angezeigt. 

 

 

 

 

Dieser kann dann, wie oben beschrieben, durch klicken des entsprechenden Symbols in die 
Startaufstellung oder zur Ersatzbank hinzugefügt werden. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nach entsprechender Zuordnung müssen zum Spieler weitere Angaben eingetragen werden (Name, 
Vorname, Geburtsdatum, Rückennummer). 
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Die Eingabe des Datums erfolgt über ein weiteres Eingabefenster. Hier erfolgt die Eingabe nach 
Geburtsjahr, Geburtsmonat und Geburtstag. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wurden alle Daten zum Spieler eingetragen wird die Eingabe mit SPEICHERN abgeschlossen.  

Es können auch mehrere freie Spieler in den Spielbericht eingetragen werden. 

 

Im Pflichtfeld „Werbung“ sind neben dem Werbeträger (falls vorhanden) auch die Trikotfarben 
einzutragen. 
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Nachdem alle erforderlichen Angaben eingetragen wurden und kein Warnhinweis vorhanden ist, kann 
der Spielbericht gespeichert werden. Im Anschluss wird die Bearbeitung des Spielberichtes durch klicken 
auf FREIGEBEN abgeschlossen. Es folgt noch eine weitere Abfrage, welche mit OK bestätigt werden 
muss.  

 

 

 

 

 

 

 

Der Spielbericht ist nunmehr freigegeben. 
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Die Aufstellung ist von beiden Mannschaften rechtzeitig VOR Spielbeginn freizugeben.  

Bei Spielen ohne offiziell angesetzten Schiedsrichter kann der Spielbericht nach erfolgter Freigabe 
nochmals durch den Teamoffiziellen bearbeitet werden. Hier MUSS im Anschluss der Spielbericht 
nochmals freigegeben werden. Es zählt immer der letzte Bearbeitungsstatus. Der Bearbeitungsstatus 
MUSS vor Spielbeginn „Aufstellung freigegeben“ lauten!!! 

Beide Mannschaften haben einen Ausdruck zum Spiel mitzubringen. Somit ist gewährleistet, dass 
mindestens eine vollständige Ausfertigung bei Spielbeginn vorliegt. In dem Zusammenhang wird auf die 
durchzuführende Überprüfung der Spielberechtigungen (Passkontrolle) hingewiesen. 

In das Druckmenü für den Spielbericht mit mehreren Auswahlmöglichkeiten gelangt man über das 
Drucksymbol unten links                  Dabei öffnet sich ein weiteres Fenster mit entsprechenden 
Druckmöglichkeiten. 
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Die Spielberichtsbearbeitung VOR Spielbeginn ist bei allen Altersklassen gleich! 

Kommen Spieler zum Einsatz, welche nicht auf dem Spielbericht eingetragen sind, so werden diese 
unmittelbar vor Spielbeginn (z.B. währen der durchzuführenden Passkontrolle) handschriftlich von den 
Mannschaftsverantwortlichen auf dem Spielbericht nachgetragen (Name, Geburtsdatum) und von der 
Heimmannschaft bei der Nachbearbeitung entsprechend erfasst. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


