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1 Spielplanung

Um einen Wettkampf als Spielnachmittag im DFBnet anzulegen, steht unter

ELIIGEEL%?LS‘IEA}ETLEUNG Anwendung , Spielnachmittage” der Mentipunkt , Spielplanung® zur

MEISTERSCHAFT Verfagung.
HALLENTURNIERE (FUTSAL)
POKALE

TURNIERE Der Anwender kann nach allen Wettkdmpfen suchen (Button ,, Suchen*)

‘ GE und so z.B. einen Wettkampf bearbeiten, kopieren oder einen neuen
L& Wettkampf anlegen. Auch wenn noch kein Wettkampf angelegt ist, muss
TR zunachst eine Suche gestartet werden, damit der Button ,, Wettkampf

FREUNDSCHAFTSSPIELE

SPIELSTATTEN anlegen* aktiv wird.
VEREINSMELDEBOGEN
LIVETICKER berechtigte Wettkampfe
SPORTGERICHTSBARKEIT Watthampiinche
VERBAND ONLINE
PASS ONLINE Saisor 22/23 : verband Fuballverband Rheinland
pOSTFACH Staffelkennung Mannschaftsart F-Junioren
Bezeichnung Spleiklasse Krejsklasse s
MEIN BENUTZERKONTO Eigene Staffelr Gebet e | -Krets Eifel
saw :
Wettkampf suchen “Geblet “Bezeichnung Rd Mannschaften Gruppen St
D ig F-Junioren Kreisklasse Krels Eifel Kindersplelform Staffel 1 : = ! j
Wettkampf kopieren = ° f'
|93 §8 F-dunioren Kreisklasse Kreis Eifel Kindersplelform Staffel 10 : - 1 =
| 2| 7 1 >
Wettkampf bearbeiten il & . po
QJ [! F-Junioren Kreisklasse Kreis Eifel Kindersplelform Staffel 11 _’
2 7 b

Hinter den jeweiligen Wettkampfen sind Informationen zu Runden des Wettkampfes, Anzahl der
Mannschaften in dem Wettkampf, Anzahl der Mannschaften, welche nicht dem Spielbetrieb
zugeordnet sind, Anzahl der Gruppen in dem Wettkampf sowie des Rundenstatus hinterlegt.

Bei dem Wechsel des oberen Registers von , berechtigte Wettkampfe* auf ,alle Wettkampfe*
kénnen hier Wettkampfe anderer Verbande bzw. Gebiete gesucht werden. Nur bei Wettkampfen, zu
denen der Anwender zur Bearbeitung berechtigt ist, kann auch eine Bearbeitung stattfinden.

Bei Wettkampfen, bei denen keine Berechtigung zur Bearbeitung vorliegt, kénne jedoch die
angelegten Daten eingesehen werden.

Wichtig ist, dass dieses Modul folgende Ebenen Hierarchie hat:

Wettkampf
-> Runde
-> Gruppe




1.1 Wettkampf

Wettkampf anlegen

Der Anwender kann nach ,,Wettkampf suchen* durch die Bestatigung des Buttons ,Wettkampf
anlegen” einen neuen Wettkampf anlegen.

Der Wettkampf wird immer nach den Parametern (Verband, Mannschaftsart, Spielklasse, Gebiet)
angelegt, welche in der Wettkampfsuche ausgewahlt sind.

ORI e | soeon | e |

Grunddaten

Kinderspielform Staffel 1

Neue version

Sammeispieibencht pro Block

Anzanl ger Mannschaften
PrIChtwettkampt

Auf- und Abstieg

Zustandigkeiten
Staftellener s 1Y QAKTIV
Staffelleter (Vertrater B a Akt
Schiedsnchteransetzer IR
Zustandiges Sportgericht Kresspruchkammer ) Eifel .
_— B B ——aaa
bel Spi agen
&an Staffellaiter bel Antragsteiun:
)f o e NQ Surch oen Gegner
€20 die Vereine bei endguitiger Ablennung
Benachrichtigungen bel Spielveriegung
@3N den Staffeileiter, wenn er sefbst der Anderer ist
@an der Stam JLEr, WEaNn &r NIChL der An
£2n den Ancerer, wenn er nicht der Staffeliiter ist
B e e
Mannschaftsstarke
Maximal 3 Minima 3 Ersatzspieler max 2 Auswechselungen max 2

Offentiiche Sichtbarkeit

@ Wettkampt veroffentiicher

1. Runde 6

Zunéachst besteht nur die
Moglichkeit die
Wettkampfdaten
einzugeben. Ein Wechsel des
oberen Registers ist erst
nach Speicherung der
Wettkampfdaten méglich.

Hier ist ein Beispiel mit den
Daten zur Kinderspielform
der F-Junioren aufgefihrt.

Die weitere Anleitung
basieren auf den hier

. @UTgefUhrten Daten.

@Erged t offantlich Faimesstabelle veroffantiichen
Iveticker verfUgbar Fanticker zulassen

Vereine dirfen...
Nichtantritt vorzeitig meiden Ausfall vorzeitig melder ab 0 Tag(e) im Varaus
Splaldatum $ndemn Uhrzet andern Spiefstatee andern bis 0 Tag(e) Im Voraus
Torschutzen andern bis 0 Tag(e) danach
L

el
| zuruck | | rucxgangis | Speichern

Erklarungen zu den einzelnen Funktionalitaten finden sie in dem Handbuch unter
https:/ /portal.dfbnet.org/de/service/dfbnet-module/meisterschaftsspiele.html

Wettkampf kopieren

Der Anwender kann einen Wettkampf kopieren, indem er das Icon ,Wettkampf kopieren” vor einem

Wettkampf bestatigt.

Bitte die Zlelsalson auswahlen

2/ L

Wettkampfdaten der neuen Kopie.

© AnschlieBend 6ffnet sich ein Fenster, um die Zielsaison zu wéahlen, in
welcher die Kopie angelegt werden soll. Nach Bestatigung des
Buttons ,Saison auswahlen” gelangt man in die Ansicht



1.1.1 Runden

Nachdem die Wettkampfdaten gespeichert wurden, kann nun im oberen Register zu ,,Runden*
gewechselt werden.

Rl s coor | e |

Runden kopleren

Salson | 22/23 § Wettkampf | Bitte auswahlen
Runde 16schen -
Runden
“aNr “.Bezeichnung Rundentyp “aiStaffel Mannschaften Gruppen
Runde bearbeiten P
03 1 Rundel 0 =
= = s = —a

Die Runde mit dem Namen ,Runde 1“ ist schon vom System angelegt und kann gel6scht oder
bearbeitet werden.

Runde anlegen

Mit der Bestatigung des Icons ,,Runde bearbeiten* kann die Runde dann angepasst werden.

Grunddaten

Bezeichnung Runde 1 Rundentyp Gruppenrunde

Weiter in die nachste Runde

Aus den Grupper 0 Anzah der Gruppen o

Zusat2lich o Gesamt o

———— S— ——r C— z
[ 2urocx | B

Die Bezeichnung wird nur bei Homepage fussball.de angezeigt. In der fussball.de-App findet man
die Angabe der Rundenbezeichnung nicht. Es empfehlen sich daher Bezeichnungen wie Hinrunde,
Zwischenrunde und Rickrunde.

Der Rundentyp muss auf ,,Gruppenrunde” eingestellt werden. Alle weiteren Angaben kénnen auf
den Grundeinstellungen verbleiben.

Im Anschluss werden die Angaben durch Bestatigung des Buttons ,Speichern” gespeichert.



Runde kopieren

Im Kopfbereich des Registers ,Runden* kann zunachst eine Saison und ein Wettkampf ausgewahlt

werden. Nach dieser Auswahl werden die Runden des ausgewéahlten Wettkampfes angezeigt. Durch

Auswahl der Checkbox vor einer Runde, Auswahl des Dropdown-Mens auf ,,...kopieren“ und der
Bestatigung des

AR <o | o | Preils, wird die

B - " ausgewahlte Runde in
Salson | 2272y % Wettkamp! | Kinderspielform Staffel X : den neuen
“Me sBexeichnung Rundentyr ustaffel Mannschaften Gruppen Wettbewerb aIs
E/ 1 tinunge Grappenrunce 6 1 > Vorlage kopiert.
S 2 Rockrunde Gruppenrunds 8 1 >
L . xopieren s [=] ‘
. e O — —
Runden
““Nr .Bezeichnung Rundentyp sStaffel Mannschaften Gruppen
3@ 1 rnrunce Gruppenrunde 0 0 =]

Eine Bearbeitung ist dann, wie unter ,Runde anlegen” beschrieben, méglich.

1.1.1.1 Gruppen

Gruppe anlegen

[ roersnn R arcorer | S z

Gruppen kopleren i
Saison 22/23 $ Wettkampf Kindersplelform Staffel 1 H Runde 1 s
aNr “aBezeichnung ‘uKennung GroGe Welter Status
2 1 Kinderspieiform Staffel 1 Minrunde 410046 6/6 0 !:) a
L4 | Markierte Gruppen s (=]
|
T . e i
Gruppen

e .

= == =]
[ zuoc |
I

Durch Bestatigung des Buttons ,Gruppe anlegen® wird eine neue Gruppe angelegt.




Gruppendaten

Zunachst mussen die Gruppendaten eingegeben werden.

Gruppendaten Scnkess Die Daten in diesem
Plandaten der Gruppe Beispiel sollten so
Bezeichnung Kinderspieiform Staffel 1 Minrunde Spleiplanungsmocus Blockansetzung ; Ubernommen werden.
Sotgrofe 8 $ WeerfOhrung Keine . .
- Anteile, die angepasst

Anzahi der Serien 4 s SchiGsseityp Jeder gegen Jeden

SpleinusTiam von : bis 958 Schidsselpian 1T08M Schlossel . werden miissen, werden
——— —————— - —— e = extra behandelt.

Plandaten der Staffel

Staffalkennung 41 Gautomatisch Spleicaver 7 Min

Bezeichnung
Staffel-1D 00806201 Halbzeitpause Mar
Soattieianorfe e P : Die Bezeichnung wird in der
| — =— — s App sowie auf der
pe——— Homepage von fussball.de
@Hartplatz @Xunstrasenpiatz Haile .
Ricotenpiatz Sandplatz Seachsoccer-Platz angezelgt.
L e e e————— — Sollg roBe
A T Mit der SoligréBe wird die
©Standardansetrung
T T Anzahl der Mannschaften
T S wwm der Staffel festgelegt,
Modus der Tabellenrechnung
gleic [ Nur fur Abschiusstabede .
; . R Ao Anzahl der Serien
AUSWArTSIOre vergiecner Nie GEwoONNENe Speele vergieichen

——ess Hi€T muss die Anzahl der
by oo Turniere ausgewahlt
Weiter 0 Mannschaften in die nachsts Runde Verzetiger Abschiuss eraubt

werden, welche in der
Konstellation ausgetragen

werden sollen.

Spielstattengrof3e
Wenn hier ,viertel Platz“ ausgewahlt ist, kann der Platz mit vier Feldern belegt werden. Eine weitere
Ansetzung ist dann auf dem Platz nicht mehr méglich. z.B. bei ,achtel Platz* kann bei vier Feldern

noch die Halfte des Platzes belegt werden. Achtung: Es ist zu beachten, ob der Verein genligend
Material (z.B. Tore) dafiir zur Verfliigung hat.

Nach dem Speichern der ,Gruppendaten® muss zunachst wieder zu der Ebene Runde durch
Bestatigung des Buttons ,Zuriick” auf die Ebene Runden zuriickgekehrt werden, um zunéachst die
Mannschaften der Gruppe zuzuweisen. (siehe 1.1.1.2)




Schlusselzahlen

Nun missen die Schlisselzahlen unter dem Register ,Schliissenzahlen” (Runden/Gruppe) fir die
Mannschaften vergeben werden. Zunachst kann durch Klick auf den Button ,Losen* die
Schliisselzahlen gelost werden, da es sich um Spielplane fiir ein Turnier handelt. Im Anschluss
werden die Schlusselzahlen gespeichert.

Schiusselzahlen TR sl B m

Nicht verg

|
[1,2,3,4,5,6,7,8
L

. N
o= B Sem—

““Mannschaft Ms-Nr. “iVereln 4SZ  ineue SZ ohne Wertung MS-Wertungen  Zeiten
0s & )SG slelalf 11 S62 41000501 S
P& i} )G Spangdaniem 11 $G2 41000661 G
92 i@ 156 Promer Land 111 SG3 41000987 G
P2 @ 1SG Schneitei-Obere Kyll-Stactkyll SG1 41000971 G Q
D# iy SG Preist 56! 41000598
D¢ iy 156 Kyltal-Birresborn 1v SG4 41000077 G
P @ )SG Islek-Eschfeid 111 SG3 41003742 G
D¢ iy )G Nimstai-Messerich 11 $G2 41001618 G
e ——— = ——

E=E | tosen | Spuicheral

Nachdem die Schlisselzahlen gespeichert wurden, kann nun der Spielplan generiert werden.

““Mannschaft Ms-Nr. “WVerein s~ 4 “ineue SZ ohne Wertung Mi5-Wertungen Zelten

P2 @ 156 Bleialf 11 SG2 41000501 5 G

0 i )56 Spangdahlem 11 $G2 41000661 1 G

D¢ ¥ 256 Prumer Land 111 SG3 41000987 4 G

D i@ 15G Schneifel-Obere Kyil-Stadtiyll SG1 41000971 2 G G
D iy SG preist sG! 41000598 3

07 @ 156 Kyiital-Buresborn Iv $G4 41000077 6 (23

0 iy 1SG Islek-Escnteld 111 SG3 41003742 7 G

02 @ )SG Nimstai-Messerich 11 $G2 41001618 4 G
e — EE——

=3 =Lorer ] Speser |

Die folgende Meldung kann mit dem Button ,Weiter*

bestatigt werden.

Sie haben die Spieiplangenerierung veraniasst. Den aktuellen Status
konnen Sie unten aul der Seite einsehen und durch Kick auf die
Sanduhr 00&r 0en Button aktualisieran.
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Spielblocke

Nun wéahlen wir den Register ,,Spielblécke*, um fir jedes Turnier einen eigenen Spielblock

anzulegen.
Splelblocke | tustorie | Zunichst wird die
“Block e " Spiele Oat Ende Lo recee saws  GroBe der Spielblécke
g0 0 1112 112 ¥1sTr2023—00:00 Uber die Anzahl Spiele
L [ SRR 0 [=) definiert. Wie hierin
- ~ demBeispiel wird die

angegebene
Gesamtanzahl von 112 durch 4 Turniere geteilt (28 Spiele je Block) und dann bei jedem Block einzeln
eingetragen und gespeichert.

Wenn die Spielblocke wie NI seencce ETENIEEIE

beschrieben ange|egt aBlock UG “Splelnummern :ﬂnz::l ““Datum Beginn Ende S‘::Ixﬂo Status
wurden, kénnen nun die 0310 0 128 28 15.11,2023  00:00
einzelnen Blocke
Hio- 0 29-56 28 15.11.2023 00:00
bearbeitet werden durch
. 10* 0 S57-84 2 15.11.2023 00:00
Klick auf den Buttori = 2 :
.Bearbeiten®. J10* 0 85-112 28 15.11.2023 00:00
L+ | Mariderte Spielbiocke... sl [=] [
[ zurtick | | Rucgangg | speichern |
panasten [0 Als erstes werden die Spielstatte
. und der ausrichtende Verein
ennummer 4100801212 (3 [ ‘@ Oaun, Kunstrasenplatz 5
= = ausgewahilt.

Zustandiger Verein

shummes 41000121 (B B ‘W vus 05 oaur

Die weiteren Daten sollten

Austragungsdaten sinngeman wie in dem Beispiel

=z A o eingetragen werden.

Spieigatum 15.11.2023 [ ! Anstodzen 11:00 spateste Endezet

S cac ;7 ADstand 2w. Gen Spiele 3 axtuelie Endezeit

Anzahi paralieler Spiele 4 Felcgrote [ verelpatz 4 Saws saguen Dabei ist wichtig, Abstand zw. Den

Spielen auf z.B. 3 Minuten zu
setzen und die Anzahl paralleler
Spiele auf 4 zu setzen.

Bei der FeldgroBe ist entsprechend
— — —— deT Spielstéttengréﬂe bei

[ Hicoieos | &

Gruppendaten zu verfahren.

Achtung!!!

Es kann sein, dass die Spielstatten in DFBnet noch nicht vorbereitet sind. Dazu muss der
DFBnet-Beauftragte ,,Max. Spiele/Tag“, ,,Max. parallele Spiele” und ,,Max.
Spiele/Wochenende* hochsetzen.

Innerhalb der Spielblécke muss mit der Anzahl paralleler Spiele sinnvoll verfahren werden. (z.B.
bei 7 Mannschaften - 3 parallele Spiele; bei 8 Mannschaften - 4 parallele Spiele)




[ Goopencmm | S| scrisoner | Tovee | roressasese RSN <iepen | reore | Dies ist ein Beispiel far

- . Anzah! Dat
~Block UG Splelnummern C7C0 ginn Ende L CCCe suws  korrekt angelegte
Mehren, Rasenplatz . A
H sock 1 0 1-28 28 10.09.2022 13:00 14:07 v ) Spielblocke.
54552 Mehren, Darscheider Str.
Glllenfeld, Kunstrasenplatz
B slock 2 0 2956 28 24.09.2022 13:00 14:07
54558 Glllenfeld, Ronnentalweg
Wallenborn, Rasenplatz
E Block & 0 85112 28 05.11.2022 13:00 14:07
$4570 Wallenborn, Salmer Weg
Lutzerath Rp/Du/¥l
1 slock 3 0 57-84 28 12.11,2022 13:30 14:37 56826 Lutzerath (Driesch), Am Waldchen
14
L4 | Markierte Spieiiocke.. s (=]

Unter dem Register ,Spielplan“ (Ebene Runden) kann nun der Spielplan nach nicht gebuchten
Spielstatten tberpriift werden. Dazu bei Spielstatus ,,ohne gebuchte Spielstatte” ausgewahlt. Wenn
nach bestatigter ,,Suche” keine Ergebnisse vorliegen sind alle Spiele auf eine Spielstatte gebucht.

Gruppen | Mannschaften § Schitsseizahien ke Splelplan !ff::':‘mm

Spielsuche

Wettkampfrunde  Hinrunde Datumsbereich bis

Wettkampfgruppe Alle auswahlen s Splelkennung

Spleltag Alle auswahlen : Splelstatus ohne gebuchte Splelstatte &

Sucnn

Splelsuche .
AnschlieBend

Wettkampfrunde  Hinrunde Datumsbereich bis & ird bei

wettkampfgruppe Alle auswahlen s Splelkennung wir el

Spleltag Alle auswahlen . Splelstatus alle Spiele . Splelstatus

.alle Spiele

ausgewahlt und

PR e | speisaue | ocere die .Suche"

VaHelmmannschaft

v JANr.  ASptg WT “aDatum Zelt Tore Status ati
g ptg B e bestatigt.
1SG Dauner Land 1V ——
B i | sa 10092022 [ 13:00 00 HE Durch Auswahl
JSG Vulkanelfel-Stelningen 111 der obersten
2 JSG Dauner Land V
v 10.09.2022 [H 13: =&
ok®E 2 TS & 13:00 15G Vulkanelfel-Steiningen 0:0 &% Checkbox
1SG Darscheid II - d d
v 3 | sa 10.09.2022 ; 0:0 B werden dann
. @ m E’ 13400 1sG Vulkanelfei-SIelmngen 1 - " S . I
alle Spiele
JSG Darscheld e oe
PR s 1 sa 10.09.2022 [H 13:00 0:0 & .
JSG Darscheld 111 markiert.
- 1SG Dauner Land V
) 5 1 sa 10.08.2022 : 0:0 3
obHE B0 1SG Dauner Land IV V=
" JSG Vulkanelfel-Steiningen 11 p—
v 10.09.2022 [H 13: e =
8 B E ° L 2 . 13:40 1SG Vulkanelfel-Steiningen 111 0:0 &3E
. 1SG Vulkanelifel-Steiningen
v 7 1 sa 10.09.2022 . 0:0 T
o ®HE @ 1310 1SG Darscheld Vs
15G Darscheld 111
v 10,09.2022 : : o
GRME - e @ 1310 1SG Darscheld 1t 0:0 @m
" 1SG Dauner Land IV : o
PE o 1 sai10.002022 Whhaseoe [ L L > 0:0 FEE
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W 7 4 sai1210202 [1aze 'SCDCREdH 00 FE Am unteren Ende
JSG Dauner Land IV der Ubersicht
@ Qﬁ o8 ¥ sa 12.11.2022 Ei 14:20 1SG Vulkanelfel-Steiningen 0:0 2ee o
%" 156 Darscheid 1m1 ¥*  wird dann in dem
T JSG Darscheld
7 s 12.11.2022 [F 14 %% Dropdown-Feld
@ Q= 2 2o E 14240 1SG Vulkanelfel-Steiningen 111 S = p
. “
- JSG Dauner Land V ...Freigeben
@ QE ho % L E 14:20 1SG Vul‘:anrelfel-sremlnoen n 0:0 2 hft d
gewahlt un
JSG Vulkaneifel-Steiningen P
81 4 sa 12.11.2022 4:30 0:0 > T i
B E 1430 |1cC baunertand 1v % anschlieBend
1SG Vulkanelfel-Steiningen 111 i
WO s2 s sal211.2022 f§ia:30 ? g 00 B durch Klick auf
1SG Darscheid 11 d Pf .I d
(=)
B s3 4 sa 12112022 [B 430 1SG Darschaid i1 T cen Freil der
3 15G Dauner Land V o - Splelplan
. Ikanelifel-Steinl 1 .
DM s« 4 saizu e o vkanererStanigen oo Fm freigegeben.
1SG Darseheid
Ly (...Frelgeben = :J"; ] | Alle auswahien & [

| zorock ] orucken ] expor |

Gruppe kopieren

Im Kopfbereich des Registers ,Gruppen” kann zunachst eine Saison, ein Wettkampf sowie eine
Runde ausgewahlt werden. Nach dieser Auswahl werden die Gruppen des ausgewéahlten
Wettkampfes angezeigt. Durch Auswahl der Checkbox vor einer Gruppe, Auswahl des Dropdown-

Menis auf

OIS vannscnatten | SESERE | S5 a0 | Wed | ristorie | ....kopieren“ und der
Gruppen kopieren » Bestatlgung des

saison 22123 % Wettkampf Kindersplelform Staffel 1 : Runde 1 s DPfeils, wird die

“Nr_— “iBezeichnung “aKennung Grofe — Weiter  Status ausgewahlte Runde
=1 Kinderspielform Staffei T Hinrunde 410046 6/6 0 L] in den neuen

L [...kopieren )3 Wettbewerb als

— — Vorlage kopiert
Gruppen
—_— e =

=

Eine Bearbeitung ist dann, wie unter ,Gruppe anlegen” beschrieben, méglich.
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1.1.1.2 Mannschaften

In dem Register ,Mannschaften® kénnen Mannschaften einer Gruppe hinzugefiigt werden.

—

Gruppen

VANr ‘uBezeichnung
b o1 Kinderspielform Statfel 1 Hinrunde
—-— ———

Mannschaftseintellung Importieren

verain Alle auswahlen
Mannschaften gemeldete Mannschaften
Mannschaftsstarke = Alle auswahlen

Mannschaften
“AName
J5G Blelalf 11
JSG Geichlingen 111
JSG Rittersdorf 111
JSG Schneifel-Obere Kyll-Stadtkyll
JSG Preist
JSG Westelfel 11
JSG Kylital-Birresborn IV
JSG Westeifel 1
JSG Schneifel-Obere Kyll-Staatkyll IV
1SG Vulkaneifel-Steiningen
JSG Islek-Eschfeld 111
JSG Nimstal-Messerich 11
JSG Burbach
JSG Spangdahlem Ii
JSG Promer Land 111

JSG Dauner Land 11

"A__

256

ise

186

186

185G

256

456

156

456

186

156

256

156

256

356

256

‘uverein

41000901

41002247

41001029

41000971

41000598

41001861

41000077

41001861

41000971

41002289

41003742

41001618

41000854

41000654

41000987

41000324

L | 410025 Kinderspieiform Staffel 1 Hinrunde

)

Ly | Markierte Mannschaften...

T T

‘sKennung

410025

s :L‘;‘é‘zc KRR Alle auswahlen
7 Gruppe der

2 Vorrunde

1) Plazhalter

anzeigen

/iSplelklasse /sGruppe  iSZ
Kreisklasse
Krelsklasse
Krelsklasse
Krelsklasse
Krelskiasse
Krelsklasse
Kreisklasse
Krelsklasse
Krelskiasse
Kreisklasse
Krelsklasse
Krelsklasse
Krelsklassé
Krelsklasse
Krelsklasse

Krelsklasse

aGr

Von/Nach

3 [4] vereinsmeldung

3 Vereinsmeldung
3 Vereinsmeldung
3 [€] Vereinsmeldung
3 Vereinsmeidung
3 Verelnsmeidung
3 Vereinsmeldung
3 Vereinsmeiduno
3 Vereirismeldung
3 4] Vereinsmeldung
3 Vereinsmeidung
3 Vereinsmeldung
3 Vereinsmeldung
3 [d4] Vereinsmeidung
3 Vergiismeidung
3 Vereinsmeldung

Um alle
gemeldeten
Mannschaften zur
Auswahl zu haben,
muss bei
.Mannschaften*
das Dropdownfeld
auf ,gemeldete
Mannschaften”
eingestellt sein.

Durch Bestatigung
der Checkboxen
kénnen die
Mannschaften
ausgewahlt
werden.

In dem markierten
Dropdownfeld
muss die Gruppe
ausgewahlt
werden, welcher
die Mannschaften
zugeordnet werden
sollen.

Durch Bestatigung
auf dem Pfeil
werden die
Mannschaften
zugeordnet.
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2 Prafung der Spielberichte

Damit die Prifung der Spielberichte nicht einen zu hohen Verwaltungsaufwand mit sich zieht, ist die
ordnungsgemafe Nachbearbeitung der Spielberichte durch die Vereine unerlasslich.

2.1 Nachbearbeitung Spielbericht durch die Vereine

Zunachst muss vor Spielbeginn die Mannschaftsaufstellungen der Vereine freigegeben sein.
Die Nachbearbeitung des Spielberichtes durch den Verein umfasst

e Eintragung Spielergebnis 0:0

e Eintragung Vorkommnisse
Alle weiteren Besonderheiten wie z.B.

e Nichtantritt Mannschaft

o Zusatzliche Teams

werden in der Arbeitshilfe F-Junioren (https:/ /www.fv-

rheinland.de/eifel /junioren/informationen/) behandelt.

2.2 Priafung des Spielberichtes

Die Prifung der Spielberichte gehért zu den Kernaufgaben der Spielleiter.
Insbesondere ist hier zu prifen

e Spielberechtigungen

e Sonderberichte (hochgeladene Spielberichte)

berechtigte Wettkampfe

ERGEBNISMELDUNG
PIELBERICHTE eechs
atumsberelct 09.05.202: [ bis 16.05,202: 8 Salsor 22723
Statistiken Splelkennung verband FuBibaliverband Rheinland
Sperren bearbeiten Spieit htsstatus Keine Auswahl! (] Wettkampftyg Spleinachmittag $

”
Offene Sperren Karten Spieler Kelne Auswan! naftsart | Keine Auswahl

Spielberechtigungsliste

Karten Teamoffizielie Keine Auswah! Keine Auswahi

MEISTERSCHAFT Spieibericht hat Feni Vorkommnisse Splelgebler | Keine Auswahi

HALLENTURNIERE (FUTSAL ?’_:_"‘i:;';' i Sonstige Bemerkungen Staffe Keine Auswahi

POKALE Sonderbericht

TURNIERE o i E—
Ed'a

SPIELNACHMITTAGE = . = ENTn

FREUN AFT . . . .

SplEEliSTDASTCT}:N B Um die Spielberichte in DFBnet Zunichst sollten die Spielberichte

VEREINSMELDEBOGEN zu prifen, steht unter nach ,Besonderheiten” durchsucht

LIVETICKER Anwendung ,,Spielberichte” der werden. Dazu muss einzeln nach

SPORISERICIE NIRRT Meniipunkt ,Spielplan” eine .Spielbericht hat Fehler”,

D Suche zur Verfigun Vork isse”, ,Sonsti

PASS ONLINE gung. »~Yorkommnisse”, ,Sonstige

POSTFACH Bemerkungen® und ,Sonderbericht”

abgefragt werden.

MEIN BENUTZERKONTO

SEITE 13 VON 16




Wenn alle ,Besonderheiten” bearbeitet wurden, kénnen die Spielberichte nun die Priiferfreigabe

bekommen. Um eine Priiferfreigabe durchzufiihren, muss jeder Spielbericht im Status

.Nacherfassung erfolgt” befinden.

berechtigte Wettkampfe

splelsuche

Datumsbereich 13.05.202% (@ ©is (13.05.202: Saison
Splelkennung Verband
Spielberichtsstatus Keine Auswahl : Wettkampftyp
Karten Spieler Kelne Auswahl ¢ Mannschaftsart
Karten Teamoffizielie Keine Auswahl $ Splelkiasse
Spleibencht hat Fehier Vorkommnisse Spieigebiet
|
| MS naben nicht r X - e
| pestangt Sonstige Bemerkunger Stafrel

Fair ist menr Songerbencht

AL ]
Spiel AnstoB ST

065 Sa

066 Sa

068 Sa

069 Sa

070 Sa

071 Sa

072 Sa

073 Sa

074 Sa

075 Sa

07 Sa

077 Sa

078 Sa

079 Ssa

080 Sa

081 Sa

082 Sa

083 Sa

ToeCeRRRRR O R TR OO R OO R E

084 Sa

410072 - Kindersplelform Staffel 11, Kindersplelform Staffel 11 Ruckrunde

13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023
13.05.2023

13.05.2023

130

130

130

40

40

40

:50

150

350

100

00

100

130

130

130

22/23

FuBbabverband Rheinland

Spieinachmittag
F-Junioren
Kretskiasse

|=====|-Kreis Eifel

“w e o

-~

Kinderspieiform Staffel 11 - Kindersplelform Staft §

F-Junioren, Kreisklasse, Krels Eifel

4

4

JSG Suosfel-Irral

JSG Bettingen II1

JSG Betungen
JSG Bettingen 11
JSG Geichlingen 11
JSG Geichlingen
JSG Bettingen 11
JSG Sugeirel-irrel
JSG Gelchlingen 111
1SG Betungen
JSG Geichlingen 11
JSG Geichlingen
JSG Betungen 111
JSG Gelchlingen 11
1SG Betungen It
1SG Sudeirel-1rrel
JSG Bettingen
JSG Geichlingen
JSG Battingen Iil

JSG Geichlingen 111

JSG Betungen

JSG Bettngen It
JSG Geichlingen 11
JSG Geichlingen
JSG SOdeifel-lrrel
1SG Geicnlingen 111
JSG Bettngen 111
JSG Bettngen

JSG Geichlingen 11
JSG Geichlingan
JSG Bettngen 111
JSG Bettngen 11
JSG Sodeifel-trrel
JSG Geichlingen 111
JSG Bettngen

JSG Geichlingen
156G Bettngen 111
1SG Geichlingen 111
JSG Geicnlingen 11
JSG Bettngen 11

JSG Sodeifel-lrrel

0

0:

0

o

A @

U 9

QU@

@«

<

Ersoven ecen | suaen

o
Status

@«

@ @@

Qo &

<

G

[ ['Ave suswanien ¢! B

Dazu wird der erste
Sammelspielbericht durch
Klick auf das Icon
,Sammelspielbericht
bearbeiten” ge6ffnet.

SEITE 14 VON 16




n st 0:0 @ o o

LS U E—— 3 Durch Klick auf den
e . e Feaea Pfeil nach unten wird
~Ee e e Ssare der nichste Spielbericht
e~ aufgerufen.
C— L — e —
%) . @ v %) ® |2 T —
e || R | | SR
oy ot e sy o s Di@ Priiferfreigabe wird

wnd/eder Dinkriminiernages 0 ¢ *
Ox @ her

e ve—— durch Klick auf den

[n PR

Button ,Pruferfreigabe”
durchgefuhrt.

Spiel freigeben

Nach Klick auf den Button ,Priferfreigabe” : _ -
Nach der Freigabe kann der Spielverlauf durch den Verein und durch den
muss noch folgenden Meldung mit ,,OK* Schiedsrichter nicht mehr geandert werden.

bestatlgt werden. Spielverlauf freigeben?

n ABBRECHEN
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berechtigte Wettkampfe

Spielsuche
Datumsbere

Spielkennung

Spialberichtsstatus

Karten Spielar

Karten Teamoffizizlle

Speelbencht hat Fehler

Fair ist mehr

T

Spiel

022
023
024
025
026
027
o028
029
03o
031
032
033
034
035
036
037
038
039
o0a0
041

042

PR OO OO RO R E @@

Sa

Sa

Sa

Sa

Sa

Sa

Sa

01.04.202. @

Keine Auswahi
Keine Auswahl

Keine Auswahl

Vorkemmunisse

bis [15.04.2027 ] Salsor

Verband

-

Wattkampftyp

-

Mannschaftsart

o

Spielkiasse

Spielgebiet

Sonstige Bamerkungsn Staffe

Sonderbencht

AnstoB

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04.2023

15.04,2023

15,04,2023

15.04.2023

15,04.2023

15.04.2023

11:30

11:30

11:30

11:40

11:40

11:40

11:50

11:50

11:50

12:00

12:00

12:00

12:20

12:20

12:20

12:30

12:30

12:30

ST

22/23

FuBballverband Rheinland
Splelnachmittag
F-Junioren

Kreisklasse

(B |-Krets Eifel

Kinderspielform Staffel 11

Ziel ist es, dass alles
: Spielberichte sich in dem
¢ Status ,Priferfreigabe”
! /befinden.

- Kinderspielform Sta §

T

F-Junioren, Kreisklasse, Kreis Eifel
410072 - Kinderspielform Staffel 11, Kinderspielform Staffel 11 Riickrunde

2

2

2

JSG Sudasfel-Irrel JSG Bettingen

JSG Geichlingen [1I JSG Bettingen I
JSG Bettingen 11 JSG Geichlingen II
JSG Bettingen 1SG Gaichlingen
JSG Bettingen I1 JSG Sudeifel-Lrrel
JSG Gelchlingen 11 JSG Geichlingen 111
JSG Geichlingen JSG Bettingen 111
JSG Bettingen 11 JSG Bettingen

1SG Sudaifel-Irrel 1SG Geichlingen 11
JSG Gelchlingen 111 JSG Geichlingen
15G Bettingen JSG Bettingen 111
JSG Geichlingen 11 JSG Bettingen I
1SG Gelchlingen 1SG Sudeifel-Irrel
JSG Bettingen [11 JSG Geichlingen 111
JSG Gelchlingen 11 JSG Bettingen

JSG Bettingen 11 JSG Geichlingen

JSG Sudeifel-Irrel

1SG Battingen

JSG Bettingen 111

JSG Geichlingen 11

15G Geichlingen SG Geichlingen 11

JSG Battingen 11 JSG Bettingen I

JSG Geichlingen 111

JSG Sudaifel-Irrel

Ergebnis Status

5]

o
L R

0:0 &
0:0 &
0:0 P
0:0 FE
0:0 &
0:0 P
0:0

0:0

0:0

0:0

0:0 &
0:0 &

0:0 &

0:0 P
0:0 F
0:0 >
0:0

0:0

0:0 TS

Alle auswahlen § 0

3 Sonstige Bemerkungen

Weiter Informationen zur Nachbereitung bzw. Bearbeitung von Spielberichten finden sie unter:

https:/ /portal.dfbnet.orq/de/service/handbuecher/spielbericht.html

Falls bei der jeweiligen Mannschaftsaufstellung ,Freie Spieler” eingesetzt wurden, ist das in ca. 95

% der Félle falsch! Folgender Ablauf, falls ein freier Spieler eingefiigt ist:

e Prufung ob Spielberechtigung vorhanden

e Wenn nicht vorhanden, Anfrage Passstelle FV Rheinland, ob Antrag vorlag

e Wenn vorhanden, Spieler der Spielberechtigungsliste der Mannschaft

hinzufligen, und anschlieBend bei der Korrektur des Spielberichtes die

Spielberechtigung des Spielers mit dem , Freien Spieler” austauschen.
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