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1 Spielplanung  

Um einen Wettkampf als Spielnachmittag im DFBnet anzulegen, steht unter 
Anwendung „Spielnachmittage“ der Menüpunkt „Spielplanung“ zur 
Verfügung. 

Der Anwender kann nach allen Wettkämpfen suchen (Button „Suchen“) 
und so z.B. einen Wettkampf bearbeiten, kopieren oder einen neuen 
Wettkampf anlegen. Auch wenn noch kein Wettkampf angelegt ist, muss 
zunächst eine Suche gestartet werden, damit der Button „Wettkampf 
anlegen“ aktiv wird.  

  

 

Hinter den jeweiligen Wettkämpfen sind Informationen zu Runden des Wettkampfes, Anzahl der 
Mannschaften in dem Wettkampf, Anzahl der Mannschaften, welche nicht dem Spielbetrieb 
zugeordnet sind, Anzahl der Gruppen in dem Wettkampf sowie des Rundenstatus hinterlegt. 

Bei dem Wechsel des oberen Registers von „berechtigte Wettkämpfe“ auf „alle Wettkämpfe“ 
können hier Wettkämpfe anderer Verbände bzw. Gebiete gesucht werden. Nur bei Wettkämpfen, zu 
denen der Anwender zur Bearbeitung berechtigt ist, kann auch eine Bearbeitung stattfinden.  

Bei Wettkämpfen, bei denen keine Berechtigung zur Bearbeitung vorliegt, könne jedoch die 
angelegten Daten eingesehen werden. 

Wichtig ist, dass dieses Modul folgende Ebenen Hierarchie hat: 

Wettkampf 
 -> Runde 
   -> Gruppe  

  

Wettkampf kopieren 

Wettkampf suchen 

Wettkampf bearbeiten 
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1.1 Wettkampf 

Wettkampf anlegen 

Der Anwender kann nach „Wettkampf suchen“ durch die Bestätigung des Buttons „Wettkampf 
anlegen“ einen neuen Wettkampf anlegen. 

Der Wettkampf wird immer nach den Parametern (Verband, Mannschaftsart, Spielklasse, Gebiet) 
angelegt, welche in der Wettkampfsuche ausgewählt sind. 

 

Zunächst besteht nur die 
Möglichkeit die 
Wettkampfdaten 
einzugeben. Ein Wechsel des 
oberen Registers ist erst 
nach Speicherung der 
Wettkampfdaten möglich. 

 

Hier ist ein Beispiel mit den 
Daten zur Kinderspielform 
der F-Junioren aufgeführt.  

 

Die weitere Anleitung 
basieren auf den hier 
aufgeführten Daten. 

 

 

 

 

Erklärungen zu den einzelnen Funktionalitäten finden sie in dem Handbuch unter 
https://portal.dfbnet.org/de/service/dfbnet-module/meisterschaftsspiele.html 

Wettkampf kopieren 

Der Anwender kann einen Wettkampf kopieren, indem er das Icon „Wettkampf kopieren“ vor einem 
Wettkampf bestätigt.  

Anschließend öffnet sich ein Fenster, um die Zielsaison zu wählen, in 
welcher die Kopie angelegt werden soll. Nach Bestätigung des 
Buttons „Saison auswählen“ gelangt man in die Ansicht 
Wettkampfdaten der neuen Kopie.  
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1.1.1 Runden 

Nachdem die Wettkampfdaten gespeichert wurden, kann nun im oberen Register zu „Runden“ 
gewechselt werden.  

 

 

Die Runde mit dem Namen „Runde 1“ ist schon vom System angelegt und kann gelöscht oder 
bearbeitet werden. 

Runde anlegen 

Mit der Bestätigung des Icons „Runde bearbeiten“ kann die Runde dann angepasst werden. 

 

 

 

 

 

Die Bezeichnung wird nur bei Homepage fussball.de angezeigt. In der fussball.de-App findet man 
die Angabe der Rundenbezeichnung nicht. Es empfehlen sich daher Bezeichnungen wie Hinrunde, 
Zwischenrunde und Rückrunde. 

Der Rundentyp muss auf „Gruppenrunde“ eingestellt werden. Alle weiteren Angaben können auf 
den Grundeinstellungen verbleiben. 

Im Anschluss werden die Angaben durch Bestätigung des Buttons „Speichern“ gespeichert.  

  

Runde löschen 

Runde bearbeiten 
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Runde kopieren 

Im Kopfbereich des Registers „Runden“ kann zunächst eine Saison und ein Wettkampf ausgewählt 
werden. Nach dieser Auswahl werden die Runden des ausgewählten Wettkampfes angezeigt. Durch 
Auswahl der Checkbox vor einer Runde, Auswahl des Dropdown-Menüs auf „…kopieren“ und der 

Bestätigung des 
Pfeils, wird die 
ausgewählte Runde in 
den neuen 
Wettbewerb als 
Vorlage kopiert. 

 

 

 

Eine Bearbeitung ist dann, wie unter „Runde anlegen“ beschrieben, möglich. 

1.1.1.1 Gruppen 

Gruppe anlegen 

 

 

 

 

 

 

 

Durch Bestätigung des Buttons „Gruppe anlegen“ wird eine neue Gruppe angelegt. 
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Gruppendaten 

Zunächst müssen die Gruppendaten eingegeben werden. 

Die Daten in diesem 
Beispiel sollten so 
übernommen werden. 
Anteile, die angepasst 
werden müssen, werden 
extra behandelt. 

Bezeichnung 
Die Bezeichnung wird in der 
App sowie auf der 
Homepage von fussball.de 
angezeigt. 

Sollgröße 
Mit der Sollgröße wird die 
Anzahl der Mannschaften 
der Staffel festgelegt. 

Anzahl der Serien  
Hier muss die Anzahl der 
Turniere ausgewählt 
werden, welche in der 
Konstellation ausgetragen 
werden sollen. 

Spielstättengröße 
Wenn hier „viertel Platz“ ausgewählt ist, kann der Platz mit vier Feldern belegt werden. Eine weitere 
Ansetzung ist dann auf dem Platz nicht mehr möglich. z.B. bei „achtel Platz“ kann bei vier Feldern 
noch die Hälfte des Platzes belegt werden. Achtung: Es ist zu beachten, ob der Verein genügend 
Material (z.B. Tore) dafür zur Verfügung hat.  

Nach dem Speichern der „Gruppendaten“ muss zunächst wieder zu der Ebene Runde durch 
Bestätigung des Buttons „Zurück“ auf die Ebene Runden zurückgekehrt werden, um zunächst die 
Mannschaften der Gruppe zuzuweisen. (siehe 1.1.1.2)  

  



 

 

SEITE 8 VON 16 

Schlüsselzahlen 

Nun müssen die Schlüsselzahlen unter dem Register „Schlüssenzahlen“ (Runden/Gruppe) für die 
Mannschaften vergeben werden. Zunächst kann durch Klick auf den Button „Losen“ die 
Schlüsselzahlen gelost werden, da es sich um Spielpläne für ein Turnier handelt. Im Anschluss 
werden die Schlüsselzahlen gespeichert.  

 

Nachdem die Schlüsselzahlen gespeichert wurden, kann nun der Spielplan generiert werden. 

 

Die folgende Meldung kann mit dem Button „Weiter“ 
bestätigt werden. 
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Spielblöcke 

Nun wählen wir den Register „Spielblöcke“, um für jedes Turnier einen eigenen Spielblock 
anzulegen. 

Zunächst wird die 
Größe der Spielblöcke 
über die Anzahl Spiele 
definiert. Wie hier in 
dem Beispiel wird die 
angegebene 

Gesamtanzahl von 112 durch 4 Turniere geteilt (28 Spiele je Block) und dann bei jedem Block einzeln 
eingetragen und gespeichert.  

Wenn die Spielblöcke wie 
beschrieben angelegt 
wurden, können nun die 
einzelnen Blöcke 
bearbeitet werden durch 
Klick auf den Button 
„Bearbeiten“. 

 

 

Als erstes werden die Spielstätte 
und der ausrichtende Verein 
ausgewählt. 

Die weiteren Daten sollten 
sinngemäß wie in dem Beispiel 
eingetragen werden.  

Dabei ist wichtig, Abstand zw. Den 
Spielen auf z.B. 3 Minuten zu 
setzen und die Anzahl paralleler 
Spiele auf 4 zu setzen. 

Bei der Feldgröße ist entsprechend 
der Spielstättengröße bei 
Gruppendaten zu verfahren. 

 

 

 

 

Achtung!!! 

Es kann sein, dass die Spielstätten in DFBnet noch nicht vorbereitet sind. Dazu muss der 
DFBnet-Beauftragte „Max. Spiele/Tag“, „Max. parallele Spiele“ und „Max. 
Spiele/Wochenende“ hochsetzen. 

Innerhalb der Spielblöcke muss mit der Anzahl paralleler Spiele sinnvoll verfahren werden. (z.B. 
bei 7 Mannschaften – 3 parallele Spiele; bei 8 Mannschaften – 4 parallele Spiele) 
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Dies ist ein Beispiel für 
korrekt angelegte 
Spielblöcke. 

 

 

 

 

Spielplan 

Unter dem Register „Spielplan“ (Ebene Runden) kann nun der Spielplan nach nicht gebuchten 
Spielstätten überprüft werden. Dazu bei Spielstatus „ohne gebuchte Spielstätte“ ausgewählt. Wenn 
nach bestätigter „Suche“ keine Ergebnisse vorliegen sind alle Spiele auf eine Spielstätte gebucht. 

 

 

 

 

 

Anschließend 
wird bei 
Spielstatus 
„alle Spiele“ 
ausgewählt und 
die „Suche“ 
bestätigt. 
Durch Auswahl 
der obersten 
Checkbox 
werden dann 
alle Spiele 
markiert. 
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Am unteren Ende 
der Übersicht 
wird dann in dem 
Dropdown-Feld 
„…Freigeben“ 
gewählt und 
anschließend 
durch Klick auf 
den Pfeil der 
Spielplan 
freigegeben. 

 

 

Gruppe kopieren 

Im Kopfbereich des Registers „Gruppen“ kann zunächst eine Saison, ein Wettkampf sowie eine 
Runde ausgewählt werden. Nach dieser Auswahl werden die Gruppen des ausgewählten 
Wettkampfes angezeigt. Durch Auswahl der Checkbox vor einer Gruppe, Auswahl des Dropdown-

Menüs auf 
„…kopieren“ und der 
Bestätigung des 
Pfeils, wird die 
ausgewählte Runde 
in den neuen 
Wettbewerb als 
Vorlage kopiert 

 

 

Eine Bearbeitung ist dann, wie unter „Gruppe anlegen“ beschrieben, möglich. 
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1.1.1.2 Mannschaften 

In dem Register „Mannschaften“ können Mannschaften einer Gruppe hinzugefügt werden. 

Um alle 
gemeldeten 
Mannschaften zur 
Auswahl zu haben, 
muss bei 
„Mannschaften“ 
das Dropdownfeld 
auf „gemeldete 
Mannschaften“ 
eingestellt sein. 

Durch Bestätigung 
der Checkboxen 
können die 
Mannschaften 
ausgewählt 
werden.  

In dem markierten 
Dropdownfeld 
muss die Gruppe 
ausgewählt 
werden, welcher 
die Mannschaften 
zugeordnet werden 
sollen. 

Durch Bestätigung 
auf dem Pfeil 
werden die 
Mannschaften 
zugeordnet. 
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2 Prüfung der Spielberichte 

Damit die Prüfung der Spielberichte nicht einen zu hohen Verwaltungsaufwand mit sich zieht, ist die 
ordnungsgemäße Nachbearbeitung der Spielberichte durch die Vereine unerlässlich. 

2.1 Nachbearbeitung Spielbericht durch die Vereine 

Zunächst muss vor Spielbeginn die Mannschaftsaufstellungen der Vereine freigegeben sein. 

Die Nachbearbeitung des Spielberichtes durch den Verein umfasst 

• Eintragung Spielergebnis 0:0 

• Eintragung Vorkommnisse 

Alle weiteren Besonderheiten wie z.B. 

• Nichtantritt Mannschaft 

• Zusätzliche Teams 

werden in der Arbeitshilfe F-Junioren (https://www.fv-
rheinland.de/eifel/junioren/informationen/) behandelt. 

2.2 Prüfung des Spielberichtes 

 Die Prüfung der Spielberichte gehört zu den Kernaufgaben der Spielleiter.  

Insbesondere ist hier zu prüfen 

• Spielberechtigungen 

• Sonderberichte (hochgeladene Spielberichte) 

 

 

 

 

Um die Spielberichte in DFBnet 
zu prüfen, steht unter 
Anwendung „Spielberichte“ der 
Menüpunkt „Spielplan“ eine 
Suche zur Verfügung. 

 

Zunächst sollten die Spielberichte 
nach „Besonderheiten“ durchsucht 
werden. Dazu muss einzeln nach 
„Spielbericht hat Fehler“, 
„Vorkommnisse“, „Sonstige 
Bemerkungen“ und „Sonderbericht“ 
abgefragt werden. 
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Wenn alle „Besonderheiten“ bearbeitet wurden, können die Spielberichte nun die Prüferfreigabe 
bekommen. Um eine Prüferfreigabe durchzuführen, muss jeder Spielbericht im Status 
„Nacherfassung erfolgt“ befinden. 

 

 

 

 

 

 

Dazu wird der erste 
Sammelspielbericht durch 
Klick auf das Icon 
„Sammelspielbericht 
bearbeiten“ geöffnet. 
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Durch Klick auf den 
Pfeil nach unten wird 
der nächste Spielbericht 
aufgerufen. 

 

Die Prüferfreigabe wird 
durch Klick auf den 
Button „Prüferfreigabe“ 
durchgeführt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nach Klick auf den Button „Prüferfreigabe“ 

muss noch folgenden Meldung mit „OK“ 

bestätigt werden. 
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Ziel ist es, dass alles 
Spielberichte sich in dem 
Status „Prüferfreigabe“ 
befinden.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 Sonstige Bemerkungen 

Weiter Informationen zur Nachbereitung bzw. Bearbeitung von Spielberichten finden sie unter: 

https://portal.dfbnet.org/de/service/handbuecher/spielbericht.html 

Falls bei der jeweiligen Mannschaftsaufstellung „Freie Spieler“ eingesetzt wurden, ist das in ca. 95 
% der Fälle falsch! Folgender Ablauf, falls ein freier Spieler eingefügt ist: 

• Prüfung ob Spielberechtigung vorhanden 

• Wenn nicht vorhanden, Anfrage Passstelle FV Rheinland, ob Antrag vorlag 

• Wenn vorhanden, Spieler der Spielberechtigungsliste der Mannschaft 
hinzufügen, und anschließend bei der Korrektur des Spielberichtes die 
Spielberechtigung des Spielers mit dem „Freien Spieler“ austauschen.  


