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1 Durchfahrungsbestimmungen zur Jugendordnung
1.1 Zu $ 1JugO FVR Organisation

Die Spielordnung trifft demnach generell auch fir den Jugend-Spielbetrieb zu, deshalb werden die
Durchfiihrungsbestimmungen zur Spielordnung soweit erforderlich fir den Junioren- Spielbetrieb in
dieser Anlage erganzt.

1.2 Zu $ 4 JugO FVR Spielbetrieb
1.2.1 A-Junioren U20 und B-Junioren U18

Zum Spielbetrieb kénnen bei den A-Junioren U20 Teams und bei den B-Junioren U18 Teams
gemeldet werden. Die Einteilung dieser Teams erfolgt ebenfalls durch den VJA in Abstimmung mit
den KJL.

1.2.2 Mannschaften mit reduzierter Mannschaftsstarke

Mannschaften mit reduzierter Mannschaftsstarke sind méglichst, notfalls tGiber Kreisgrenzen hinaus,
in eigene Staffeln einzuteilen. Ist das nicht méglich, kénnen auch Staffeln mit gemischter
Mannschaftsstarke gebildet werden.

1.2.3 Mannschaftsstiarken

11er-, 9er-, 7er-, 5er- sowie 3er-Mannschaften gelten als offizielle Mannschaftsstarken. Spielen in
Staffeln Mannschaften mit verschiedenen Mannschaftsstarken, muss die Spielerzahl immer an die
geringere Mannschaftsstarke angeglichen werden. Mannschaften mit reduzierter Mannschaftsstarke
kénnen dabei weder Staffelsieger noch Kreismeister werden und besitzen auch kein Aufstiegsrecht.

Die SpielfeldgréBen richten sich immer nach der Mannschaft mit der (gemeldeten) geringeren
Mannschaftsstarke.

Die Moglichkeit, Mannschaftsstarken zu andern, ist nur nach der Hinrunde eines Wettbewerbes
gegeben. Dabei kénnen aber nur die oben erwahnten offiziellen Mannschaftsstarken gewahlt werden.
Die bis dahin erspielten Punkte werden nicht beriihrt. Bei Ausscheiden einer Mannschaft aus dem
Spielbetrieb gem. § 9 Ziff. 2 SpO FVR, ist es gestattet, die Mannschaft ,auBer Konkurrenz* im
Spielbetrieb zu halten. Alle Rechte und Pflichten der Mannschaft (auch die Regelung der
Stammspieler) sind einzuhalten.

Die Spielerlaubnisméglichkeit nach § 10 SpO FVR (ein Monat Wartefrist nach Eingang der Abmeldung
bei der Geschiftsstelle des FVR) bleibt unberiihrt.

1.2.4 Altersklassen
Die Altersklasseneinteilung ist bindend. Sie richtet sich nach § 5 DFB-JO. Es gilt folgendes:

Der Einsatz von jungeren Spielern in dlteren Altersklassen ist nur aus der nachsttieferen Altersklasse

moglich. Beispiel: B-Junioren > A-Junioren usw. Der Einsatz von C-Junioren oder jlingeren Spielern
ist nicht zulassig. Ruckstellungen hiervon sind nur in den folgenden Fallen méglich:

1. Spieler, die nachweislich aufgrund einer Beeintrachtigung dem Entwicklungsstand ihrer
Altersklasse nicht entsprechen (siehe Kapitel Durchfiihrungsbestimmungen Inklusion).



2. Spielerinnen (des jiingeren Jahrganges) kénnen in einer Jungenmannschaft in die
nachsttiefere Altersklasse zuriickgestellt werden, wenn in ihrer Altersklasse in ihrem

Verein/JSG keine Juniorinnenmannschaft zum Spielbetrieb gemeldet ist und die Spielerin in
einer Jungenmannschaft ihrer Altersklasse sportlich tiberfordert ware.

3. Verbandsauswahlspielerinnen des jiingeren Jahrganges kénnen zur Talentférderung in die
niachsttiefere Altersklasse zuriickgestellt werden. (spielklassenunabhingig)

4. Verbandsauswahlspielerinnen des alteren Jahrganges kénnen zur Talentférderung in die
nachsttiefere Altersklasse zurlickgestellt werden, wenn die dort in einer Mannschaft der
Bezirksliga, Rheinlandliga oder Regionalliga spielt.

Die Riickstellungen sind nur méglich, wenn sie beim Verbandsjugendausschuss beantragt und dort
positiv beschieden sind.

Bei Freundschaftsspielen einer Mannschaft einer dlteren Altersklasse gegen eine Mannschaft einer
nachst-jlingeren Altersklasse, diirfen nur Spieler der teilnehmenden Altersklassen teilnehmen. Der
Einsatz von jungeren Spielern ist nicht erlaubt.

1.3 Zu $ 6 JugO FVR Staffeleinteilung
1.3.1 Staffeleinteilung (Ziffer 1) kreisiibergreifende Staffeln

Wenn es die Mannschaftsmeldungen oder regionale Griinde erfordern spielen die Junioren /
Juniorinnen kreisiibergreifend und werden vom VJA (in Absprache mit den KJA) eingeteilt. Die
Einteilung der Mannschaften erfolgt grundsatzlich unter Beriicksichtigung verkehrstechnischer
Gesichtspunkte. In besonders gelagerten Fallen entscheiden KJA im Einvernehmen mit dem VJA.

1.3.2 Staffelsieger (Ziffer 3)

Stellt ein Verein oder eine JSG in einer Altersklasse mehr als eine Mannschaft, kann die All, Bll, ClI
oder DIl Staffelsieger werden und erhalt die sportliche Auszeichnung auch dann, wenn sie mit ihrer A
| usw. in der gleichen Staffel spielt. Hinsichtlich der Al, Bl usw. gelten die All, Bll usw. als untere
Mannschaften.

1.3.3 Play-Off-System (§ 6 JugO FVRi.V.m. § 32 Ziff. 1SpO FVR)

Bei Spielen, die im Play-Off-System durchgefihrt werden, finden alle Bestimmungen der SpO
uneingeschrankt Anwendung. Ein Verzicht auf die im Play-Off-System erzielte sportliche Einstufung
fur die Auf- oder Abstiegs- bzw. Meisterrunde ist nicht zulassig.

Nach der Orientierungsrunde kénnen Mannschaften nachgemeldet werden. Dieses ist entweder
direkt nach der Orientierungsrunde méglich oder wenn die Hauptrunde mindestens 2 Monate nach
der Orientierungsrunde gespielt wird, kénnen Mannschaften bis 6 Wochen vor dem 1. Spieltag der
Hauptrunde nachgemeldet werden.

Bei Spielen im Play-Off-System kann eine untere Mannschaft die erworbene Qualifikation nur dann
wahrnehmen, wenn die auch von den oberen Mannschaften erreicht wurde.

Das gilt auch, wenn die Mannschaften in verschiedenen FuBballkreisen spielen und beide Kreise in
diesem Altersbereich im Play-Off-System spielen.

Anderunq der Mannschaftbezeichnungq - (qgilt nicht im A-D-Juniorenbereich)




Wenn im E-Juniorenbereich untere Mannschaften im Play-Off-System die Leistungsklasse erreicht
haben, die obere Mannschaft aber nicht, muss die Mannschaftsbezeichnung geandert werden.

Beispielsweise wird dann eine E Il zur E I.
1.3.4 Spielort (§ 6 JugO FVRi.V.m. § 32 Ziff. 2 SpO FVR)

Vereine missen ihre Pflichtspiele auf dem im Vereinsmeldebogen gemeldeten Platz austragen.
Ausnahme: Zustimmung des Spielgegners, des Spielleiters oder bei der ,,Schlechtwetterregelung*.

1.4 Zu $ 10 JugO FVR Spielberechtigung
1.4.1 Nachweis Spielberechtigung

Der Nachweis der Spielberechtigung ist gemaB ,Durchfihrungsbestimmungen Nachweis
Spielberechtigung” zu erbringen.

1.4.2 Sonderregelungen fir den Juniorinnen-/Frauenbereich

1.4.2.1 Einsatz von A-Juniorinnen in A-Junioren-Mannschaften

Im Rahmen eines Pilotprojekts kénnen A-Juniorinnen ihr Spielrecht in den Spielklassen des
FuBballverbandes Rheinland nun auch bei A-Junioren-Mannschaften ausuben.

Ein gesonderter Antrag ist dafiir nicht erforderlich: Sofern eine Spielerlaubnis fiir eine
Frauenmannschaft besteht, haben A-Juniorinnen in Spielklassen des FVR automatisch auch das
zusatzliche Spielrecht fur eine A-Juniorenmannschaft innerhalb des Vereins bzw. der JSG. Hat die
Spielerin in ihrem eigenen Verein keine A-Junioren-Spielmoéglichkeit, kann auf Antrag auch ein
Spielrecht (Zweitspielrecht) fiir eine A-Juniorenmannschaft eines anderen Vereins in Spielklassen
des FVR erteilt werden. In diesem Fall wird die Zustimmung ihres Stammyvereins benétigt.

1.4.2.2 Riickversetzungen in tiefere Altersklassen von Juniorinnen ($§ 5 Nr. 6 DFB-
JugO)

Siehe hierzu die Regelungen zu Altersklassen (1.2.4)
1.5 Zu $ 11JugO FVR Spielerlaubnis fir Seniorenmannschaften

Antrége zur vorzeitigen Seniorenfreigabe sind analog zur ,,GeblUhrenzusammenstellung, Pkt. 12
Passgebihren, 2. Junioren, Vorzeitige Seniorenfreigabe* gebiihrenpflichtig.

1.6 Zu $ 12 JugO FVR Vereinswechsel
1.6.1 Spielen im neuen Spieljahr (Ziff. 7)

Relegationsspiele werden ebenso als Spielrunde des auslaufenden Spieljahres zugeordnet.
1.7 Zu $ 13 JugO FVR Zweitspielrecht

Ein Zweitspielrecht kann in einem Spieljahr grundsatzlich nur einmal erteilt werden. Eine Antragsfrist
ist nicht mehr vorgegeben.

Die Spielberechtigung im eigenen Verein bleibt uneingeschrankt bestehen, erlischt jedoch fir seine
Altersklasse mit sofortiger Wirkung. Das Zweitspielrecht wird vom aufnehmenden Verein per



Antragstellung Online (nach vorherigem Ausfiillen des entsprechenden Antragsformulars (mit
Passbild, Einverstiandniserkldrung des gesetzlichen Vertreters und des abgebenden Vereins)) bei der

Verbandsgeschéaftsstelle beantragt. Das Zweitspielrecht wird grundsatzlich nur fir die
entsprechende Altersklasse des Jugendlichen erteilt. In der eigenen Vereinsjugend darf der Spieler
ebenfalls am Pflichtspiel dlterer Juniorenklassen teilnehmen. Fir eine hohere Altersklasse kann das
Zweitspielrecht auch dann genutzt werden, wenn der eigene Verein in dieser Altersklasse keine
Mannschaft stellt.

Juniorinnen kénnen neben ihrer Spielberechtigung im eigenen Verein (gemischte
Jungenmannschaften) ein zusitzliches Zweitspielrecht firr eine reine Juniorinnenmannschaft ihrer
Altersklasse erhalten. Ebenfalls kénnen Juniorinnen, die in ihrer Altersklasse in ihrem Verein oder
ihrer JSG nur die Spielméglichkeit in einer Juniorinnenmannschaft haben, ein Zweitspielrecht fir
gemischte Mannschaften erhalten. Ein Zweitspielrecht nach dieser Regelung kann nicht ausgestellt
werden, wenn Junioren/Juniorinnen die Spielberechtigung fir Mannschaften zweier Vereine
erhalten, die im Meisterschaftsspiel gegeneinander antreten (§ 7 f Nr.3 JugO DFB).

Bis zum ersten Meisterschaftsspiel des abgebenden Vereins kann ein Zweispielrecht auf Antrag auch
erteilt werden, wenn der eigene Verein/JSG eine oder mehrere Mannschaften(en) im Spielbetrieb
gemeldet hat (Uberhangspieler).

Antrage auf Zweitspielrecht bei denen die A-Junioren erst zu dem Spieljahr gewechselt haben sowie
auch alle Uberhangspieler bedirfen der (ausdriicklichen) Zustimmung des VJA.

Das Zweitspielrecht kann erteilt werden, wenn
a) keine Mannschaft gemeldet wurde,
b) die einzige Mannschaft abgemeldet wurde,

c) die 2. Mannschaft abgemeldet wurde und der Spieler zu diesem Zeitpunkt nicht Stammspieler
der 1. Mannschaft war,

d) der Stammverein iiber zu viele Spieler verfiigt.

Bei a) kann das Zweitspielrecht NICHT erteilt werden, wenn der Spieler erst in diesem Spieljahr zum
Stammyverein gewechselt ist, wobei der VJA fur A-Junioren Ausnahmen machen kann.

Bei d) kann das Zweitspielrecht NICHT erteilt werden, wenn nach dem 1. Meisterschaftsspiel
beantragt.

Ein Zweitspielrecht wird NICHT erteilt, wenn die Jugendmannschaft des Zweitvereins in der
betreffenden Altersklasse hoherklassig spielt als die des Stammvereins (dann handelt es sich nicht
um Uberhangspieler).

1.8 Zu $ 14 JugO FVYRi.V.m. § 16 SpO FVR Stammspieler

Bei Spielrunden im Play-Off-System (nur auf Kreisebene) stellen Orientierungs- und Hauptrunden
in sich geschlossene Einheiten dar, d.h. die Stammspielereigenschaft ist jeweils gesondert
festzustellen. Dieses gilt nicht fiir Meisterschaftsrunden der (iberkreislichen Jugendklassen (ab
Bezirksliga).



Stellt der Verein oder die JSG in einer Altersklasse mehrere Mannschaften, so muss ab der zweiten

Mannschaft diese fortlaufend nummeriert sein. Beispiel: JSG Mustermann, JSG Mustermann Il, JSG
Mustermann lll usw. Die Mannschaft ohne Nummer (1.Mannschaft) gilt gegeniiber der Nr. Il als "obere
Mannschaft", entsprechendes gilt fur die Nr. Il gegenliber der Nr. lll usw. Von Altersklasse zu
Altersklasse: z. B. wenn ein A-Jugendlicher in der ersten Seniorenmannschaft Stammspieler ist, liegt
die Spielerlaubnis fur die Al-Junioren vor. In A Il -Junioren- und in unteren Herrenmannschaften
kann der Spieler nur nach den Bestimmungen des § 16 SpO FVR mitwirken. Diese Regelung gilt
sinngeman fiir B-Jugendliche bei den A-Junioren, fir C-Jugendliche bei den B-Junioren usw. Im F-
Juniorenbereich sowie bei E5-Mannschaften findet § 16 SpO FVR und § 14 JugO FVR keine
Anwendung, somit kommt die Stammspielerregelung dort nicht zur Geltung.

Bei Spielen von 9er-Mannschaften gegen 7er-Mannschaften kann nur jeweils ein Stammspieler der
oberen Mannschaft eingesetzt werden, wenn die Regelungen des § 16 SpO FVR sowie des § 14 JugO
FVR es erlauben.

1.9 Zu $ 15 JugO FVR Verbands- und Kreismeister
1.9.1 Kreismeister (Ziff.4)

Kreismeister in den A-, B-, C- und D-Jugendklassen kann eine ,untere” Mannschaft werden, wenn
die ,obere” Mannschaft ihres Vereins in einer tiberkreislichen Spielrunde spielt.

Spielen in einem FuBballkreis, Mannschaften aus verschiedenen Kreisen, wird die Kreismeisterschaft
in einem/er gesonderten Spiel/Runde gemaB den Auf- und Abstiegsregeln gespielt.

Jugendspielgemeinschaften, die aus Vereinen verschiedener Kreise bestehen, kédnnen nur in dem
Kreis Meister werden, indem sie die Saison spielen.

1.9.2 Futsal-Hallenkreismeister (Ziff. 4)

Die Futsal-Hallenwettbewerbe stellen eine eigene spieltechnische Einheit dar. Jede teilnehmende
Mannschaft (auBer F-Junioren) kann Kreismeister werden ($ 4 Ziffer 1b SpO FVR).

1.10 Zu § 16 JugO FVR Pokalspiele

Nach § 38 Ziffer 3 SpO FVR haben unterklassige Mannschaften immer Heimrecht, wobei fiir das
Endspiel eine Sonderregelung getroffen werden kann. Die Endspieltermine/-orte werden vom
Verbands-/Kreisjugendausschuss spatestens vor den Halbfinalspielen veréffentlicht.

Mannschaften, die nicht am Meisterschaftsspielbetrieb teilnehmen, werden zum Kreispokal und IKK-
Rheinlandpokal nicht zugelassen. E5-Junioren sind ebenfalls nicht fir die genannten
Pokalwettbewerbe zugelassen.

1.11 Zu § 17 JugO FVR Schiedsrichter

Die Kreise kénnen zusatzlich Juniorenschiedsrichter ausbilden, die sich per Zertifikat ausweisen
mussen. Dieser Personenkreis hat vorrangig das Recht, ein Juniorenspiel zu leiten. Daher ergibt sich
folgende Reihenfolge der Berechtigung:

1. angesetzter Schiedsrichter



2. anwesender Schiedsrichter, welcher nicht den Vereinen der spielenden Mannschaften

angehort
3. anwesender Schiedsrichter, welcher den Vereinen der spielenden Mannschaften angehért

4. per aktuellem Zertifikat ausgewiesener Juniorenschiedsrichter. Die Aus-/Fortbildung (Ziffer
2) erfolgt jahrlich und hat nur fir ein Spieljahr Giiltigkeit.

5. Betreuer (evtl. nach kreisinterner Regelung (Heim oder Gast))



2 Erweiterung der Erlauterungen der Spielordnung

2.1 Zu $ 4 SpO FVR Spielbetrieb
2.1.1 Ergdnzung zu Futsal (Ziff. 1, b))

Futsal Kreismeisterschaften sind als Kreissonderrunden im Sinne dieser Bestimmung
einzuordnen (Freundschaftsspiele). Sie werden nach FIFA-Regeln gespielt.

Ein Verein kann mit mehreren Mannschaften einer Altersklasse vollwertig im Wettbewerb
mitwirken.

Ein Uberwechseln in eine andere Mannschaft seiner Altersklasse innerhalb der
Hallenkreismeisterschaft ist nicht méglich. Bei weiterfilhrenden Wettbewerben (z.B.
Hallenrheinlandmeisterschaften, Hallenregionalmeisterschaften, DFB-Junioren-FUTSAL-
Cup) kann eine neue Kadereinteilung erfolgen.

Der Einsatz von jangeren Spielern in alteren Altersklassen ist nur aus der nachsttieferen
Altersklasse moglich. Beispiel: B-Junioren > A-Junioren usw. Der Einsatz von jlingeren
Spielern ist nicht zulassig.

Auf die besonderen Bestimmungen zu den Futsal-Rheinland- und Kreismeisterschaften ist zu
achten.

§ 58 StrafO - Nichtteilnahme an einem Turnier - insbesondere Futsal Kreis- und
Rheinlandmeisterschaften.

Der Begriff ,Erstattung der Unkosten” beinhaltet einen Schadensersatz fur im Vorfeld
erbrachte Leistungen des Ausrichters.

Hier setzt der VJA eine Pauschale fest:

° A-Jugend - B-Jugend 30,00 €
° C-Jugend - D-Jugend 40,00 €
° E-Jugend 50,00 €

Nichtteilnahme bei Turnieren , Kinderspielformen*

° F-Jugend und Bambini 50,00 €

2.2 Zu $ 9 SpO FVR Einstellung des Spielbetriebs, Ausscheiden,

Verzicht

2.2.1 Abmeldung/Ausscheiden

Nimmt ein Verein/JSG mit mehr als einer Mannschaft in einer Altersklasse am Spielbetrieb teil, sollte

die Abmeldung einer Mannschaft nur von unten nach oben erfolgen.

Wird eine obere Mannschaft vom Spielbetrieb ausgeschlossen bzw. abgemeldet, spielen ab diesem

Zeitraum die nachstfolgenden Mannschaften der gleichen Altersklasse auBer Konkurrenz.
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2.2.2 Verwaltungsgebiihr (Ziff. 7)

Die Héhe der Verwaltungsgeblhr fiir ausscheidende Mannschaften sind unter ,3. Gebuhr fir
ausscheidende Mannschaften* der Gebiihrenzusammenstellung geregelt.

2.2.3 Einnahmeausfall

Im JuniorenfuBball sind fir den Einnahmeausfall folgende Betrige zu erstatten (zzgl. der
entstandenen Schiedsrichterkosten):

A-/B-/C-/D-Junioren-Rheinlandliga 60 Euro
A-/B-/C-/D-Junioren-Bezirksliga 40 Euro
A- bis E-Junioren in den Kreisen 20 Euro
F-Junioren- und Bambini-Mannschaften bei Turnieren in den Kreisen 50 Euro

2.3 Zu $ 18 SpO FVR Pflichtspiele
2.3.1 Spielverlegungen (Ziff. 2 u. 3)

Hat ein Verein mindestens vier Stammspieler der Mannschaft (bei 7er-Mannschaften miissen es
mindestens drei Stammspieler sein) aufgrund von religiésen und schulischen Veranstaltungen nicht
zur Verfugung, kann der Spielleiter einen foérmlichen Spielverlegungsantrag auch ohne
Einverstandniserklarung des Gegners genehmigen. Die entsprechenden Bescheinigungen mussen
sieben Tage vor dem geplanten Ansto3 dem Spielleiter vorliegen.

Auf Antrag werden Pflichtspiele vom Staffelleiter verlegt, wenn der verantwortliche Trainer bei einer
Ausbildungs- oder FortbildungsmaBnahme des FuBballverbandes teilnimmt. Einer Zustimmung des
Gegners zur Verlegung bedarf es in diesem Fall nicht.

2.3.2 Form, Fristen und Gebiihren fiir Spielverlegungen (Ziff. 2 u. 3)

Die Verlegungsantrage missen grundsatzlich tUber das DFB-Net gestellt werden. Allerdings ist dieses
technisch nur bis zu 5 Tagen vor dem angesetzten Spiel méglich. Kurzfristige Verlegungsantrage
missen telefonisch abgestimmt (mit Gegner und Staffelleiter und anschlieBend schriftlich an den
Staffelleiter gestellt werden. Die Spielverlegungsgebiihr betragt fiir Uberkreisliche Jugendklassen
20 Euro, fur Spielverlegungen im Kreisklassenbereich 10 Euro.

Die Spielverlegungsgebihr wird durch die Verbandsgeschaftsstelle eingezogen.

Ein DFB-Net Verlegungsantrag muss 5 Tage vor dem Spieltermin beim Spielleiter eingegangen sein.
Ausnahmen sind bei Erkrankungen oder ,,héheren Gewalt“ moglich.

2.4 Zu $ 19 SpO FVR Spielverlust
2.4.1 Mindestanzahl Spieler (Ziff. 2, f))

Ein Spiel darf nicht begonnen werden, wenn 1lermannschaften mit weniger als 7 Spielern,

1. 9er-Mannschaften (C- und D-Junioren) mit weniger als 6 Spielern, im A- und B-
Juniorenbereich mit weniger als 7 Spielern, und
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2. 7er-Mannschaften mit weniger als 5 Spielern antreten oder eine Mannschaft nicht in
ordnungsgemafer Spielkleidung oder spater als 45 Minuten nach dem angesetzten Zeitpunkt
antritt. Eine Fortsetzung des Spiels ist nicht méglich, wenn sich die Spielerzahl wahrend des
Spiels unter die o.g. Spielerzahlen reduzieren.

2.5 Zu § 22 SpO FVR Pflichten des Platzvereins
2.5.1 Platzordner (Ziff. 1, d))

Zur Aufrechterhaltung der Platzordnung hat der Platzverein geniigend durch Armbinden oder
Ordnerwesten gekennzeichnete Platzordner bereit zu stellen. Fiir den A- und B- Jugendbereich ist
dem Schiedsrichter eine Liste mit 2 Personen unaufgefordert vor dem Spiel zu tibergeben.
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3 Neues Zeitstrafenmodell im FVR

Der FVR passt sein Zeitstrafenmodell den FuBballregeln der IFAB und den Vorgaben des DFB
entsprechend an. Demnach darf ein Spieler in einem Spiel maximal zwei aufeinanderfolgende

persénliche Strafen erhalten.

Kuinftig gibt es daher auch bei den Juniorinnen und Junioren eine Gelb-Rote Karte. Diese fiihrt zum
Ausschluss fur das laufende Spiel und hat - anders als im Seniorenbereich - keine weitere
Spielsperre zur Folge.

1. Vergehen

— -

Verwarnungswurdiges Feldverweiswurdiges
Vergehen Vergehen
Unsportlichkeit Sonstige Vergehen
gemiB a)
) )

-+

\ J BSmin-Zeitstrafe . J

¥

2. Vergehen

Verwarnungswurdiges Feldverweiswurdiges
Vergehen Vergehen

a) Vergehen, die mit einer Zeitstrafe bestraft werden: Simulieren, Spielverzégerung,
unsportliches Protestieren mit Worten und Gesten, unzulassiges Tauschen beim Strafstof3

SEITE 13 VON 48




4 Durchfiihrungsbestimmungen SpielfeldgréBen, BallgréBen,

Ziele

fussballtraining-graphics.de

A-Junioren

Rahmenbedingungen
Wettbewerbsform: Punktspiele auf
Kreisebene und Pokalspiele méglich

Spielform: 11 gegen 11, 9 gegen 9

moglich, Einsatz von U20-Spielern ist
zugelassen (siehe entsprechende
Durchfiihrungsbestimmungen U20-Junioren)
Auswechselspieler: bis zu 5
(wiedereinwechseln erlaubt)

Spielfeld: min. 100 x 60 m Rheinlandliga, alle
tbrigen Klassen min. 90 x 45 m

TorgroBe: 7,32 mx 2,44 m
Strafraum: 16 m x 32 m

Torraum: 5m x17 m

Ecke: lang

Spielball: GroBe 5

Rickpassregel: kommt zur Anwendung
Abseits: Es wird mit Abseits gespielt
FreistoBe: direkte und indirekte
StrafstoB: 11 Meter
Stammspielerregelung: zwei
Stammspieler der nachsthéheren
Mannschaft (weitere Details siehe §16
SpO0.)

Mindestanzahl Spieler: mindestens
sieben Spieler (sechs Feldspieler +
Torhiter)

Spielzeit: 2 x 45 Minuten

Vor dem Spiel
Kontrolle der Spielberechtigungen:

Vor jedem Spiel zwingend notwendig,
durch

a) Schiedsrichter und

b) Trainer der gegnerischen Mannschaft

Rituale: Handshake

Nach dem Spiel

Rituale: Handshake

Bearbeitung des elektronischen
Spielberichts durch den Schiedsrichter
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fussballtraining-graphics.de

B-Junioren

Rahmenbedingungen
Wettbewerbsform: Punktspiele auf
Kreisebene und Pokalspiele méglich

Spielform: 11 gegen 11, 9 gegen 9
Moglich, Einsatz von U18-Spielern ist
zugelassen (siehe entsprechende
Durchfiihrungsbestimmungen B-U18-
Junioren)

Auswechselspieler: bis zu 5
(wiedereinwechseln erlaubt)
Spielfeld: min. 100 x 60 m Rheinlandliga, alle
Ubrigen Klassen min. 90 x 45 m
TorgroBe: 7,32 mx 2,44 m

Strafraum: 16 m x 32 m

Torraum: 5m x17 m

Ecke: lang

Spielball: GréBe 5

Rickpassregel: kommt zur Anwendung
Abseits: es wird mit Abseits gespielt
FreistoBe: direkte und indirekte
StrafstoB: 11 Meter
Stammspielerregelung: zwei
Stammspieler der nachsthéheren
Mannschaft (weitere Details siehe §16

SpO0.)

Mindestanzahl Spieler: mindestens
sieben Spieler (sechs Feldspieler +
Torhiter)

Spielzeit: 2 x 40 Minuten

Vor dem Spiel

Kontrolle der Spielberechtigungen:

Vor jedem Spiel zwingend notwendig,
durch a) Schiedsrichter und b) Trainer der
gegnerischen Mannschaft

Rituale: Handshake

Nach dem Spiel

Rituale: Handshake

Bearbeitung des elektronischen
Spielberichts durch den Schiedsrichter
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11-gegen-11 tber das
gesamte Spielfeld

9-gegen-9
d 7-gegen-7 F |

m}); ed

C-Junioren

Rahmenbedingungen
Wettbewerbsform: Punktspiele auf
Kreisebene und Pokalspiele méglich
Spielform: 11 gegen 11, 9 gegen 9 und

7 gegen 7 moglich

Auswechselspieler: bis zu 5
(Wiedereinwechseln erlaubt)

Spielfeld: C-11: min. 100 x 60 m
Rheinlandliga, alle Gibrigen Klassen min. 90 x
45 m C-9 und

C-7: min. 58 x 45 m (Strafraum zu Strafraum)
TorgroBe: C-11: 7,32 mx 2,44 m; C-9
und C-7:5x2m

Strafraum: C-11: 16 m x 32 m; C-9 und
C-7:(29 mx12 m).

Torraum: C11: 5m x 177 m; C-Q und C-7:
4mx13m)

Ecke: lang

Spielball: GréBe 5

Rickpassregel: kommt zur Anwendung
Abseits: es wird mit Abseits gespielt
FreistoBe: direkte und indirekte
StrafstoB: C-11: 11 Meter, C-9: 9 Meter
Stammspielerregelung: C-11und C-9
zwei Stammspieler der nachsthéheren
Mannschaft, C-7 ein Spieler der ndchst-

héheren Mannschaft (weitere Details
siehe §16 SpO.)

Mindestanzahl Spieler: C-11: mindestens
sieben Spieler (sechs Feldspieler

+ Torhiiter); C-9: mindestens sechs
Spieler (finf Feldspieler + Torwart); C-7:
mindestens finf Spieler (vier Feldspieler
+ Torwart)

Spielzeit: 2 x 35 Minuten

Vor dem Spiel

Kontrolle der Spielberechtigungen:

Vor jedem Spiel zwingend notwendig,
durch a) Schiedsrichter und b) Trainer der
gegnerischen Mannschaft

Rituale: Handshake

Nach dem Spiel

Rituale: Handshake, Sportgru3 im Mittelkreis
Bearbeitung des elektronischen
Spielberichts durch den Schiedsrichter
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" 9-gegen-9 ‘ \
D9-Junioren -

7-gegen-7

D-Junioren

Rahmenbedingungen

Wettbewerbsform: Punktspiele auf
Kreisebene, Pokalspiele méglich
Spielform: 9 gegen 9 (inklusive Torwart),
7 gegen 7 moglich

Auswechselspieler: unbegrenzt
Wiedereinwechseln (auch wiederholtes
Einwechseln) ist erlaubt

Spielfeld: ca. 70 x 50m-, min. 58 x 45 m-
Strafraum zu Strafraum (D9); eine Platzhilfte
quer (D7)

TorgroBe: 5 Meter breit, 2 Meter hoch
(Schalertore)

Strafraum: 12 Meter tief, 29 Meter breit
(einschlieBlich Tor)

Torraum: 4 Meter tief, 13 Meter breit
(einschlieBlich Tor)

Ecke: lang

Spielball: Leichtspielball GréBe 4 (350 g)

Rickpassregel: kommt zur Anwendung
Abseits: es wird mit Abseits gespielt
Freist6Be: direkte und indirekte
StrafstoB: 9 Meter
Stammspielerregelung: D9: Zwei
Stammspieler der nachstoberen
Mannschaft; D7: Ein Stammspieler der
nichstoberen Mannschaft (weitere
Details siehe §16 SpO.)

Spielzeit: 2 x 30 Minuten

Vor dem Spiel

Kontrolle der Spielberechtigungen:
Vor jedem Spiel zwingend notwendig,
durch a) Schiedsrichter und b) Trainer der
gegnerischen Mannschaft

Rituale: Handshake

Nach dem Spiel

Rituale: Handshake

Bearbeitung des elektronischen
Spielberichts durch den Schiedsrichter
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Rahmenbedingungen
Wettbewerbsform: Punktspiele auf
Kreisebene, Pokalspiele méglich
Spielform: 7 gegen 7 (inkl. Torwart)
Auswechselspieler: unbegrenzt

Wiedereinwechseln (auch wiederholtes
Einwechseln) ist erlaubt
Spielfeld: etwa 55 x 35 Meter (E-7) -

TorgroBe: 5 Meter breit, 2 Meter hoch
(Schalertore)

Strafraum: 8 Meter tief, 21 Meter breit
(einschlieBlich Tor)

Torraum: ohne - Ecke: lang - Strafstof:
8 Meter

AbstoB: vom Boden der Strafraumlinie
(parallel zur Torauslinie)

Spielball: Leichtspielball GroBe 4, 350 g
Rickpassregel: kommt zur Anwendung
Ball im Seitenaus: Einwurf

Eckball: von der Eckfahne

Falscher Einwurf: Spieler kann - nach
Erklarung des Schiedsrichter - wieder-
holen

Abseits: es wird ohne Abseits gespielt
FreistoBe: Nur direkte Freist6Be, auBBer

bei einem VerstoB gegen die Ruickpassregel.

Dann ware der indirekte Freistof3
auf der Strafraumlinie vor dem Tor aus-

E7-Junioren

zufihren.

Stammspielerregelung: ein
Stammspieler der nachstoberen
Mannschaft (weitere Details siehe §16
SpO0.)

Schusszone: Ja - ein Tor kann nur aus
der gegnerischen Spielhéalfte erzielt
werden

Ahndung von Vergehen: Alle Regelungen
greifen uneingeschrankt, jedoch ist bei der

Nutzung von Karten Zuruickhaltung zu

wahren.

Spielzeit: 2 x 25 Minuten

Vor dem Spiel

Kontrolle der Spielberechtigungen:
Vor jedem Spiel zwingend notwendig,
durch a) Schiedsrichter oder b) Trainer
der gegnerischen Mannschaft

Rituale: Handshake

Nach dem Spiel

StrafstoBschieBen: Von jedem Kind
(zahlt nicht zum Spielergebnis!)
Rituale: Handshake

Bearbeitung des elektronischen
Spielberichts durch den Schiedsrichter
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ES-Junioren

Rahmenbedingungen

Wettbewerbsform: Ligaspielbetrieb

oder Turnierform, ohne Ergebnis nach

den Fair-Play-Regeln, ohne Schiedsrichter
Spielform: 5 gegen 5 (inkl. Torwart)
Rotation: 4 Rotationsspieler, alle drei

Minuten

Spielfeld: ca. 40m x 25m - Strafraum
21m breit und 8m tief - ohne Torraum

- Strafsto3 8m

Tore: Zwei Jugendtore (5,0m x 2,0m)

im Ligabetrieb. Bei Turnieren kénnen
zusatzlich Spielfelder mit 4 Minitoren
(Empfehlung 1,2m x 0,75m) kombiniert
werden.

Spielzeit: Die Spielzeit betragt bei
Einzelspielen 2 x 25 Minuten. Bei Turnierform
soll die Gesamtspielzeit max.

90 Minuten betragen (auf ausreichende
Pausen ist dabei zu achten).
Mannschaftsstarke: Mannschaften
bestehen aus hochstens 9 Spielern (4
Feldspieler + Torwart + max. 4
Rotationsspieler). Wird auf 4 Minitore
gespielt besteht ein Team aus 5 Feldspielern
ohne Torwart.

Weitere Spielregeln

Spieleréffnung: AnstoB

AbstoB: vom Boden der Strafraumlinie
(parallel zur Torauslinie)
Rickpassregel: Kommt zur Anwendung.
Abseits: Es wird ohne Abseits gespielt

Freist6Be: Nur direkte FreistoBe, auBBer
bei einem VerstoB gegen die Ruickpassregel.
Dann ware der indirekte Freisto3

auf der Strafraumlinie vor dem Tor aus-
zufihren.

Schusszone: Ja, ein Tor kann nur aus der
gegnerischen Spielhéalfte erzielt werden.
Ball im Aus: Einwurf

Eckball: von der Eckfahne

Falscher Einwurf: Spieler kann wieder-
holen

Stammspieler: Die Stammspielerregelung
findet keine Anwendung.

BallgréBe: 4 - 350 Gramm

- Die Entscheidungen wihrend des

Spiels sollen von den Kindern weitest-
gehend selbst getroffen werden. Die
Trainer fungieren als gemeinsame Spielleiter
und greifen nur bei Bedarf ins
Spielgeschehen ein.

- Sollte eine Mannschaft mit 3 Toren
fahren, kann die unterlegene Mannschaft
einen sechsten Spieler einwechseln

und mit Uberzahl spielen, solange ein
Vorsprung von 3 Toren besteht. Sollte

die unterlegene Mannschaft keinen
sechsten Spieler haben, muss die filhrende
Mannschaft mit einem Spieler

weniger spielen.
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F-Junioren

Rahmenbedingungen
Wettbewerbsform: Turnierspielbetrieb
nach den Fair-Play-Regeln ohne
Schiedsrichter

Spielsystem: ,Jeder gegen Jeden” oder

~Champions-League-Modus*

Spielform: 3 gegen 3 (ohne Torwart)
Rotation: 2 Rotationsspieler, beide
Mannschaften nach Tor oder spatestens nach
2 Minuten

Spielfeld: ca. 25m x 20m - Schusszone: 6m

- Torposition: 2m von den Seitenlinien ein-
geruckt.

Schusszone: Tore diirfen nur in der
6m-Schusszone erzielt werden. (Ausnahme:
Eigentore) Nach Spielfortsetzung (Toraus,
Seitenaus, Eckball, Freisto) muss vor
Torerzielung ein Ballkontakt durch einen
zusatzlichen Spieler stattgefunden haben.
(indirekt)

Tore: 4 Minitore (Empfehlung 1,20 m x 0,75
m)

Spielzeit: Die Spielzeit betragt 7-10 Minuten,
max. 7 Runden. Alternativen: 6-8

Runden. Die Gesamtspielzeit soll max. 60
Minuten betragen (3 Minuten Pause zwischen
den Spielen oder gréBere Pause in

der Turnierhilfte).

Mannschaftsstarke: Mannschaften bestehen
héchstens aus 5 Spielern (3 Feldspieler

+ 2 Rotationsspieler).

Spieleré6ffnung: Beide Mannschaften

stehen auf der Torauslinie. Der Ball wird von
der Seite an der Mittellinie
eingerollt/eingeworfen.

Spielfortsetzung:

a) Bei Toraus wird das Spiel mit Dribbling
oder Pass von der eigenen Torlinie
fortgesetzt.

b) Bei , Eckball“ wird das Spiel mit einem
Dribbling oder Pass auBBerhalb der Schusszone
fortgesetzt.

c) Bei Seitenaus wird das Spiel mit einem
Dribbling oder Pass von der Seitenlinie
auBerhalb der Schusszone fortgesetzt.

wez
wez

20m 20m
1 je= ]
A
au =& &
3 =)
v o ==
L} | L) L)
20m 20m

d) Nach einem Tor wird der Ball auf die
Torlinie gelegt und mittels Dribbling oder
Pass das Spiel fortgesetzt (analog AbstoR).
Die gegnerische Mannschaft befindet sich
in der eigenen Halfte.

Abseits: Es wird ohne Abseits gespielt.
StrafstoB: Es gibt kein Strafstof3.

Weitere Spielregeln

Regelverstof3:

a) in der Schusszone: FreistoB oder Dribbling
von der Schusslinie.

b) auBerhalb Schusszone: FreistoB oder
Dribbling am Ort des RegelverstoRBes.
Abstand: Bei Eckball, Seitenaus und
FreistoBen 3 Meter

- Es gibt keinen Schiedsrichter, die Spieler
sind aufgefordert, das Spiel alleine zu spielen.
Die Trainer und Spielbegleiter unterstiitzen
lediglich die jungen Spieler dabei.

- Sollte eine Mannschaft mit 3 Toren fiihren,
dann kann die unterlegene Mannschaft
einen 4. Spieler einwechseln und mit Uber-
zahl spielen, solange ein Vorsprung von

3 Toren besteht. Sollte die unterlegene
Mannschaft keinen 4. Spieler haben, muss
die fuhrende Mannschaft mit einem Spieler
weniger spielen.

BallgréBe: 3 - 290 Gramm

- Alternativen bei Unentschieden oder 0:0
im ,,Champions-League-Modus*

a.) Es steigt die Mannschaft auf, die das
letzte Tor erzielt hat.

b.) Der Gewinner wird im , Stein-Schere-
Papier” ermittelt.
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Bambini

Rahmenbedingungen

Wettbewerbsform: Turnierspielbetrieb nach
den Fair-Play-Regeln ohne

Schiedsrichter

Spielsystem: “Jeder gegen Jeden” oder
“Champions-League-Modus”

Spielform: 3 gegen 3 (ohne Torwart)
Rotation: 2 Rotationsspieler, beide
Mannschaften nach Tor oder spatestens
nach 2 Minuten

Spielfeld: ca. 15m x 10m - Schusszone:
Mittellinie - Torposition: 2m von den
Seitenlinien eingerickt.

Schusszone: Tore diirfen nur in

der Schusszone (gegnerischen Halfte)
erzielt werden. (Ausnahme: Eigentore) Nach
Spielfortsetzung (Toraus, Seitenaus, Eckball,
Freisto) muss vor Torerzielung ein
Ballkontakt durch einen zusatzlichen Spieler
stattgefunden haben. (indirekt)

Tore: 4 Minitore (Empfehlung 1,20 m x
0,75m)

Spielzeit: Die Spielzeit betragt 7-10
Minuten, max. 7 Runden. Alternativen:
6-8 Runden. Die Gesamtspielzeit soll
max. 60 Minuten betragen (3 Minuten
Pause zwischen den Spielen oder gréBere
Pause in der Turnierhilfte).
Mannschaftsstarke: Mannschaften
bestehen héchstens aus 5 Spielern (3
Feldspieler + 2 Rotationsspieler)
Spieler6ffnung: Beide Mannschaften
stehen auf der Torauslinie. Der Ball

wird von der Seite an der Mittellinie
eingerollt/eingeworfen.
Spielfortsetzung

a) Bei Tor- oder Seitenaus wird das Spiel
mit einem Dribbling oder Pass von der
Tor- bzw. Seitenlinie fortgesetzt.

b) Bei “Eckball” wird das Spiel mit einem

Dribbling oder Pass von der Ecke fortgesetzt.

c) Nach einem Tor wird der Ball auf die
Torlinie gelegt und mittels Dribbling
oder Pass das Spiel fortgesetzt (analog
AbstoB). Die gegnerische Mannschaft
befindet sich in der eigenen Halfte.
Abseits: Es wird ohne Abseits gespielt.
StrafstoB: Es gibt kein Strafstof3.
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Weitere Spielregeln

- Tore kénnen nur indirekt und in der
gegnerischen Spielhéalfte erzielt werden
(auBer Eigentore).

- Es gibt kein Abseits und keinen Straf-
sto3. Beim Seitenaus wird anstelle des
Einwurfes der Ball von der AuB3enlinie
eingepasst oder eingedribbelt.
Regelverstof3:

a) in der Schusszone: FreistoB oder Dribbling
von der Schusslinie.

b) auBerhalb Schusszone: FreistoB oder
Dribbling am Ort des RegelverstoRBes.
Abstand: Bei Eckball, Seitenaus und
FreistoBen 3 Meter

- Es gibt keinen Schiedsrichter, die
Spieler sind aufgefordert, das Spiel
alleine zu spielen. Die Trainer und
Spielbegleiter unterstiitzen lediglich die
jungen Spieler dabei.

- Sollte eine Mannschaft mit 3 Toren
fahren, dann kann die unterlegene
Mannschaft einen 4. Spieler einwechseln
und mit Uberzahl spielen, solange ein
Vorsprung von 3 Toren besteht. Sollte
die unterlegene Mannschaft keinen

4. Spieler haben, muss die fuhrende
Mannschaft mit einem Spieler weniger
spielen.

BallgréBe: 3 - 290 Gramm

- Alternativen bei Unentschieden oder
0:0 im ,,Champions-League-Modus*

a.) Es steigt die Mannschaft auf, die das
letzte Tor erzielt hat.

b.) Der Gewinner

wird im , Stein-

Schere-Papier*

ermittelt.
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5 Ubersicht Junioren

Altersklassen Stich- | Spielzeit Auswechsel- | Spielfeld/ Straf- | Tor- AbstoB Straf- |Ecke | Ball-
tag n spieler Kleinspielfeld raum raum vom stoB groBe
1.1... Minuten o
AU20 2006 |2x45 bis zu 5 normal normal |normal |Torraum 11m lang 5
A 11-A9 Junioren 2007 |2x45 bis zu 5 normal normal |normal |Torraum T1m lang 5
B U18 2008 |2x40 bis zu 5 normal normal |normal |Torraum 11m lang 5
B 11-B9 Junioren 2009 |2x40 bis zu 5 normal normal |normal |Torraum 11m lang 5
B-7 Junioren 2009 |2x40 bis zu 5 von Strafraum zu Strafraum 12m 4m Torraum 9m |lang 5
C-11Junioren 2011 |2x35 bis zu 5 normal normal |normal |Torraum 11m lang 5
C-9-7-Junioren 2011 |2x35 bis zu 5 von Strafraum zu Strafraum 12m 4m Torraum 9m |lang 5
Straf Straf itlich
D-9-Junioren 2013 |2x30 unbegrenzt v?n ra raum zu stratraum seftlic 12m 4m Torraum 9m |lang Leichtspielball Gr. 4 (350 g)
eingerickt
D-7-Junioren 2013 |2x30 unbegrenzt | Kleinspielfeld It. Zeichnung 12m 4m Torraum 9m |lang Leichtspielball Gr. 4 (350 g)
Straf Leichtspielball Gr. 4 (350
E-Junioren 2015 [2x25 unbegrenzt | Kleinspielfeld It. Zeichnung 8m ohne Al'::t::;m 8m |lang bl e 4 9)
LT A o Fre'|W|II|ge Basis: Neue Kinderspielform - .Ser Teams (Marmschaftsstarke max.9) - Leichtspielball Gr. 4 (350 g)
Spielfeld ca.40x25m - 2 Jugendtore - Spielzeit: 2x25 min.,
Neue Kinderspielform - 3er Teams (Mannschaftsstirke max.5) - Spielfeld ca.25x20m -

F-Juni 2017 Leichtspielball Gr. 3 (290

unioren 4 Minitore - Spielzeit: 7x7 min., 5x10 min. el € 5 (200,

. Neue Kinderspielform - 3er Teams (Mannschaftsstirke max.5) - Spielfeld ca.15x10m - Leichtspielball Gr. 3 (290 g) oder

Bambini 2019

4 Minitore - Spielzeit: 7x6 min., 5x8 min.

Softball (Halle)

*Ein Wiedereinwechseln ist erlaubt.

Zu allen Angaben siehe ,,Durchfiihrungsbestimmungen SpielfeldgréBen, BallgréBen, Ziele*

Alle beweglichen Tore sind entsprechend den Unfallverhiitungsbestimmungen zu befestigen.
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6 Fair Play Regeln

Bei den Spielen der E5-, F-Junioren und jiinger sind zur Erméglichung eines kindgerechten FuBballspiels
nachfolgende Fair-Play-Grundséatze zu beachten:

a) Die Spiele werden ohne Schiedsrichter/Schiedsrichterin ausgetragen. Die Kinder treffen die
Entscheidungen auf dem Platz selbst.

b) Die Trainer/Trainerinnen geben nur die nétigsten Anweisungen und halten sich zuriick. Sie
unterstiitzen die Kinder unter Berlcksichtigung ihrer Vorbildfunktion aus einer gemeinsamen Coaching-

Zone.

c) Alle Zuschauer halten mindestens 3 Meter Abstand zum Kleinspielfeld ein, wobei das GroBfeld nicht
betreten werden soll. Dies gilt insbesondere auch fur Familienmitglieder der Spielerinnen und Spieler.
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7 Durchfahrungsbestimmungen fir A-Junioren auf Kreisebene
und U20

Die auf Kreisebene gemeldeten A-Jugendmannschaften werden vom Verbandsjugendausschuss in etwa
gleichgroBe Staffeln eingeteilt. Die Kreisgrenzen spielen bei der Einteilung keine Rolle (Rheinland -
Modell).

1. Rheinland-Modell

Die Einteilung der Mannschaften erfolgt nach dem Rheinland-Modell. Hierbei erfolgt die Einteilung der
Mannschaften in die Staffeln ausschlieBlich nach dem Parameter ,,Entfernungen®.

2. Aufstieg in die Bezirksliga
Far den Aufstieg in die Bezirksliga sind die Auf- und Abstiegsregeln maBgebend.
3. Staffelleitungen

Die jeweilige Staffelleitung erfolgt aus dem FuBballkreis, aus dem die meisten A-Jugendmannschaften
dieser Staffel stammen.

4. U 20 Mannschaften und Staffeln

Es kénnen U 20 Mannschaften gemeldet werden (nicht bei Jugendférdervereinen). Diese werden méglichst
in eigene Staffeln eingeteilt. Eine U20-Staffel kann GUber mehrere Kreise gebildet werden.

4.1. Kommt keine U20-Staffel zustande, kénnen auch einzelnen Mannschaften in normale A-
Jugendstaffeln eingegliedert werden. Hierbei spielen die Mannschaften in Wertung, kénnen
allerdings nicht Meister werden und haben kein Aufstiegsrecht.

4.2. Nur die Mannschaften, die bei dem zustandigen Kreisjugendausschuss als U20-Mannschaft
vor der Spielrunde angemeldet und so gekennzeichnet sind, dirfen U20-Spieler einsetzen. Im
DFBnet wird eine solche Mannschaft mit dem Namenszusatz ,,U20* gekennzeichnet.

4.3. Mannschaften mit U20-Spielern kénnen als 11er- oder 9er-Mannschaften gemeldet werden.

4.4. Bei 11er-Mannschaften kénnen bis zu vier, bei 9er-Mannschaften bis zu zwei U20-Spieler je
Spiel eingesetzt werden.

4.5. Als U20-Spieler ist anzusehen, wer dem jungsten Jahrgang des Seniorenbereichs angehért.

4.6. Die Spielklasse der U20-Spieler im Seniorenbereich ist begrenzt. Es konnen nur U20-Spieler
eingesetzt werden, die im Seniorenbereich bis zur B-Klasse eingesetzt werden. U20-Spieler,
die in der Senioren-A-Klasse spielen, dirfen dort kein Stammspieler sein.

4.7. Ein Einsatz von U20 Mannschaften in Spielen des Pokals und der Hallenmeisterschaft ist nur
dann zulassig, wenn in diesen Spielen keine U20- Spieler eingesetzt werden.

4.8. U20-Spieler erhalten eine Spielerlaubnis fiir Freundschafts- und Meisterschaftsspiele.
4.9. Bei Sanktionen gegen U20-Spieler finden die Regelungen fur Jugendspieler keine
Anwendung.
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8 Durchfiihrungsbestimmungen B-Junioren U18

1. U18 Mannschaften und Staffeln
Es kénnen U18 Mannschaften gemeldet werden (nicht bei Jugendférdervereinen).

1.1. Die Mannschaften spielen in Wertung, kénnen allerdings nicht Meister werden und haben
kein Aufstiegsrecht.

1.2. Nur die Mannschaften, die bei dem zustandigen Kreisjugendausschuss als U18-Mannschaft
vor der Spielrunde angemeldet und so gekennzeichnet sind, diirfen U18-Spieler einsetzen.
Im DFBnet wird eine solche Mannschaft mit dem Namenszusatz ,U18" gekennzeichnet.

1.3. Mannschaften mit U18-Spielern kénnen als 11er- oder 9er-Mannschaften gemeldet
werden.
1.4. Bei 11er-Mannschaften kénnen bis zu vier, bei 9er-Mannschaften bis zu zwei U18-Spieler je

Spiel eingesetzt werden.

1.5. Als U18-Spieler ist anzusehen, wer dem jlingsten Jahrgang der Altersklasse der A-Junioren
angehort.
1.6. Ein Einsatz von U18-Mannschaften in Spielen des Pokals und der Hallenmeisterschaft ist

nur dann zulassig, wenn in diesen Spielen keine U18-Spieler eingesetzt werden.
1.7. U18-Spieler erhalten eine Spielerlaubnis fur Freundschafts- und Meisterschaftsspiele.

1.8. Der Einsatz von A-Junioren Stammspielern tberkreislicher Spielklassen ist untersagt.
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9 Richtlinien fir Turniere

1. Die FuBballkreise kénnen im Winterhalbjahr Hallenkreismeisterschaften in allen
Jugendaltersbereichen durchfiihren. Diese erstrecken sich vom A-Jugend- bis zum E-
Jugendbereich.

Die F-Junioren und Bambini spielen Turniere ohne Wettbewerbscharakter in Form der
Kinderspielform. Die jeweiligen Durchfihrungsbestimmungen werden innerhalb des jeweiligen
FuBballkreises beschlossen und veréffentlicht.

2. Es handelt sich dabei um Freundschaftsspiele (§ 4 SpO).

Die Teilnahme ist freiwillig. Bei einer Anmeldung zu diesem Wettbewerb ist die Teilnahme an den
Spielen/Turnieren dann aber verpflichtend.

Sie erstreckt sich - bei entsprechender Qualifizierung - bis zur Teilnahme an den
Hallenrheinlandmeisterschaften. Der Verbandsjugendausschuss richtet danach
Hallenrheinlandmeisterschaften in den Altersbereichen A- D-Jugend aus.

In der E-Jugend wird auf Verbandsebene ein Turnier zu Gunsten der ,,Deutschen Kinderkrebshilfe*
gespielt. Hierzu werden die jeweiligen Kreismeister- und Platzierten eingeladen.

3. Eine Absage oder Nichtantreten angemeldeter Mannschaften bei den Hallenkreismeisterschaften
oder Hallenrheinlandmeisterschaften fihrt zur Anzeige durch den jeweiligen Spielleiter an die
zustandige Spruchkammer.

4. Von einer Anzeige an die jeweilige Spruchkammer kann nur dann abgesehen werden, wenn es sich
um ,hohere Gewalt” handelt und kein schuldhaftes Verhalten vorliegt.

Hierbei kann es sich z.B. um nachgewiesene Krankheitsfaille innerhalb der Mannschaft, oder andere,
nicht von auBen zu beeinflussenden Gegebenheiten, handeln.

5. Diese Richtlinien gelten auch fiir Vereinsturniere (auch im Feld) vollumfénglich - bis auf den
Bereich der F-Jugend und im Bambinibereich.

Im F-Jugend- und Bambinibereich sind samtliche Pflicht- und Freundschaftsspiele einschlieBlich
samtlicher Turniere (auch Vereinsturniere) ausschlieBlich nach der ,Kinderspielform” gemaB
Durchfiihrungsbestimmungen FuBballverband Rheinland auszutragen.

6. Bei einem schuldhaften Nichtantreten hat der Ausrichter des Turniers Anspruch auf die Zahlung
eines Einnahmeausfalls durch den Verursacher.

Der Begriff ,,Erstattung der Unkosten” beinhaltet einen Schadensersatz fir im Vorfeld erbrachte
Leistungen des Ausrichters.

Hier setzt der VJA eine Pauschale fest:

A-Jugend - B-Jugend 30,00 €
C-Jugend - D-Jugend 40,00 €
E-Jugend - F-Jugend, Bambini 50,00 €
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10 Durchfihrungsbestimmungen fir Jugendspielgemeinschaften
(Jsa)

10.1Vorwort

Jugendspielgemeinschaften (kurz: JSG) dienen der Aufrechterhaltung des Spielbetriebes. Es sind
Notgemeinschaften, um Kindern und Jugendlichen ein FuBballspielen in Heimatnahe zu erméglichen.
Gerade in den unteren Altersklassen (F- und E-Jugend) soll die Bildung von JSGs vermieden werden. Die
Vereinsstruktur soll méglichst lange weitgehend erhalten bleiben, damit sich die Spieler mit ihrem Verein
identifizieren konnen. Um die Bildung einer Jugendspielgemeinschaft zu vermeiden, kénnen beispielsweise
das Zweitspielrecht und der zweimalige Einsatz eines Spielers an einem Kalendertag genutzt werden.

10.2Rechtliche Grundlagen

JSGs konnen unter Beachtung der Regelungen des § 6 SpO und & 9 JugO und der nachstehenden
Bestimmungen flr einzelne Altersklassen oder fiir den gesamten Jugendbereich gebildet werden.

10.3Zustandigkeiten

Fir die Genehmigung von JSGs ist der Verbandsjugendausschuss unter Mitwirkung des jeweiligen
Kreisvorstandes zustandig.

10.4 Form, Verfahren

1. Eine JSG wird jeweils fiir die Dauer von einem Spieljahr genehmigt. Beginn der JSG ist der 01.07.
des jeweiligen Spieljahres. Die Griindung und Erweiterung kann bis zum 05.07. (Ausschlussfrist)
erfolgen.

2. Fur Freundschaftsspiele und fir Qualifikationsrunden fiur die neue Saison kann eine JSG schon ab
dem 01.05. genehmigt werden, sofern der Pflichtspielbetrieb aller beteiligten Mannschaften
beendet ist.

3. Eine JSG wird immer fiir eine Altersklasse (z.B. C-Junioren) geschlossen. Alle der JSG
angeschlossenen Vereine kénnen in dieser Altersklasse keine weitere eigenstandige Mannschaft
melden.

4. Die Bezeichnung einer JSG hat anlaog des § 6 Nr. 1SpO FVR zu erfolgen.

5. Die Vereine legen die Jugendspielgemeinschaft in einer schriftlichen Vereinbarung fest. Diese
schriftliche Vereinbarung ist auf Aufforderung der Geschaftsstelle binnen vierzehn Tagen
vorzulegen.

6. Die Grindung einer Jugendspielgemeinschaft wird dem FV Rheinland e. V. durch die rechtzeitige
Mannschaftsmeldung des federfiihrenden Vereins im DFB-Net-Meldebogen angezeigt. Dabei sind
alle an der Jugendspielgemeinschaft beteiligten Vereine im DFB-Net zu erfassen.

7. Besteht eine Jugendspielgemeinschaft aus Vereinen verschiedener FuBballkreise, so bestimmt der
Vereinssitz des federfiihrenden Vereins die Zugehérigkeit zu dem jeweiligen FuBballkreis.
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8. Jiingere Spieler der beteiligten Vereine kénnen in Spielen der JSG-Mannschaft mitwirken. Es
kénnen auch Spieler(innen) mit Zweitspielrecht (§ 13 JugO) von anderen Vereinen mitwirken.

9. Ist ein Verein in einer bestimmten Altersklasse an einer JSG beteiligt, muss auch mindestens ein
Spieler dieses Vereins am Spielbetrieb in dieser Altersklasse gemeldet sein.

10. JSGs sind fur Spielklassen oberhalb der Verbandsgrenzen hinaus nicht zuldssig und kénnen sich
auch nicht fur eine Spielklasse oberhalb der Verbandsgrenze qualifizieren.

10.5Zulassungs-Voraussetzungen

1. Besteht eine Jugendspielgemeinschaft aus einem Zusammenschluss von bis zu 5 Vereinen, kann
diese der A-, B- und C-Jugend mit jeweils bis zu 2, in D- und E- Junioren mit jeweils bis zu 3
Mannschaften einer Altersklasse am Spielbetrieb teilnehmen. Die Begrenzung der Anzahl der
Mannschaften bei den E5-und F-Junioren (Neue Kinderspielform) wird aufgehoben.

2. Besteht eine Jugendspielgemeinschaft aus einem Zusammenschluss bis zu 7 Vereinen, kann diese in
allen Altersklassen mit jeweils bis zu 2 Mannschaften einer Altersklasse am Spielbetrieb teilnehmen.

3. Besteht eine Jugendspielgemeinschaft in der A- und B-Jugend aus einem Zusammenschluss bis 10
Vereinen, kann diese nur mit einer Mannschaft pro Altersklasse am Spielbetrieb teilnehmen.

4. Ein eventuell in friheren Spielzeiten gewahrter Bestandsschutz entfallt ersatzlos.

Anzahl Mannschaften

E5-Junioren
F-Junioren

Bambini

Bis 5 Vereine

6 bzw. 7 Vereine Keine

8 bis 10 Vereine

2| N[N A-Junioren
2| N[ N| B-Junioren
o|N| Nv| C-Junioren
O| N| W| D-Junioren
O| N| W| E7-Junioren

Begrenzung

10.6 Auflésung und Vereinswechsel

Bei der Auflésung einer JSG in Uberkreislichen Spielklassen wird die Mannschaft, deren Verein die
Auflésung schriftlich beantragt hat, der Kreisklasse zugeordnet. Der/Die Vereine, der/die nicht gekiindigt
hat/haben, erhilt/erhalten das Spielrecht fir die erspielte Spielklasse. Gibt es mehrere Anwarter auf den
erspielten Platz in der Rheinland- oder Bezirksliga, soll sich zwischen den verbleibenden Vereinen geeinigt
werden, wer den Platz in der nachfolgenden Saison wahrnimmt. Erfolgt keine Einigung zwischen den
Vereinen, wird der Platz zwischen den Anwartern ausgespielt.

Vereinswechsel innerhalb der JSG kénnen nur unter Einhaltung der Wartefrist erfolgen.
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11 Durchfiihrungsbestimmungen Jugendférdervereine (JFV)

11.1 Voraussetzungen

1. Beider Griindung eines Jugendférdervereins (JFV) ist zunichst der § 7 ¢ DFB-JO zu beachten. Der
Griindung muss eine Beratung durch den VJA vorausgehen und dabei ein
Ausbildungskonzept/Talentférderkonzept vorgelegt werden.

2. DerVerein besteht aus zwei oder mehreren Stammvereinen. Dabei soll die Zahl von 15 Stammvereinen
nicht Gberschritten werden.

3. Die Stammvereine mussen in einem raumlichen nahegelegenen Zusammenhang stehen.
a) Siehe § 7c Z. 1a DFB-JO)

b) Dabeisollen die Stammvereine nicht weiter als 15 Kilometer (Luftlinie) vom Sitz des JFV entfernt
sein. Bestandsschutz ist gegeben.

4. Der Verein (JFV) muss sich einen regionalen Namen geben und (iber eine eigene Satzung verfiigen.
Der Sitz des Vereins kann Bestandteil des Namens sein.

5. Der JFV muss Mitglied beim Sportbund Rheinland sein und vom FVR aufgenommen sein.

6. Mit dem Antrag auf Aufnahme in den FVR muss ein zugelassener Rasen/Kunstrasen/Hybridrasen
nachgewiesen werden.

7. Der JFV erhalt eine eigene Vereinsnummer.

8. Die Stammvereine des JFV sind gegenliiber dem FVR offen zu legen. Die Neuaufnahme von
Stammyvereinen ist nicht im Spieljahr, sondern zur neuen - kiinftigen Saison méglich.

9. Die Kiundigung einzelner Stammyvereine ist nur zum 30.6. des Spieljahres méglich.

10. Der JFV muss einen sportlichen Leiter nachweisen. Dieser muss im Besitz einer giiltigen Lizenz (die
fir die an der héchsten spielenden Jugendmannschaft notwendig ist) sein.

11. Jeder Altersbereich muss von einem lizenzierten Trainer (mindestens C- Lizenz) betreut werden. Die
Regelungen fiur uberkreisliche Spielklassen bleiben unberthrt. Die Nichterfiillung der
Trainerlizenzauflagen werden analog der Durchfiihrungsbestimmungen Trainerlizenzen
gehandhabt und fiihren nicht zum Entzug des Status des Jugendférderverein.

12. Der Verein muss mindestens drei Altersbereiche mit mindestens je eine Mannschaft besetzt haben.
($7c Nr.1d DFB.JO)

13. Mannschaftsmeldungen sind in der A-Jugend bis D-Jugend zulassig.

In der A-Jugend werden keine U20 Mannschaften genehmigt. In der B-Jugend werden keine U18
Mannschaften genehmigt.
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Im Bereich der A- bis D-Jugend ist keine Mannschaftsmeldung mit reduzierter Mannschaftsstarke
zulassig.

14. Bei einem neu gegriindeten Jugendfoérderverein muss mindestens eine Mannschaft die
Startberechtigung fiir eine Gberkreisliche Jugendklasse (Bezirksliga oder hdher) besitzen

15. Der Jugendférderverein muss in mindestens 2 Altersklassen (z.B.: A- und C-Junioren) eine
Uberkreislich spielende Mannschaft (ab dem 3. Spieljahr nach Zulassung, spitestens zur Saison
2025/26) melden.

16. Er darf pro Altersklasse hochstens tiber zwei Mannschaften verfiigen.
17. Folgende HéchstkadergréBen pro Mannschaft werden empfohlen:

e A-Jugend: 22 Spieler

e B-Jugend: 20 Spieler/Innen

e C-Jugend: 18 Spieler/Innen

e D-Jugend: 15 Spieler/Innen

18. Bei Nichterfullung einer oder mehrerer Auflagen verliert der Verein den Status eines
Jugendfordervereins sofort.

11.2 Bestimmungen

1. Die Stammvereine kénnen eigenstandige zusatzliche Juniorenmannschaften in allen Altersklassen
anmelden.

2. Die Ersteinteilung erfolgt in die erspielten Spielklassen der einzelnen Altersklassen der beteiligten
Stammyvereine. Dies gilt nicht bei der Neuaufnahme eines weiteren Stammvereins.

3. Nehmen die Stammvereine in einzelnen Altersklassen weiterhin mit eigenen Mannschaften am
Spielbetrieb teil, wird nur die Mannschaft in die unterste Jugendspielklasse zurlickgestuft, welche
den Platz fir den JFV bei der Eingruppierung freigemacht hat. Z.B. wenn man RHL oder BZL
mitbringt, aber in der Altersklasse noch eine weitere Mannschaft hat.

4. Spieler des JFV missen die Mitgliedschaft in einem Stammverein weiterfiihren bzw. erwerben oder
ein Zweitspielrecht besitzen.

5. Die Spielberechtigung mit Zweitspielrecht ist nur in Jugendklassen des FVR méglich. In Regional-
oder Bundesligen wird ein Zweitspielrecht nicht anerkannt.

6. Im Sinne des § 14 (2) der SpO gilt die Mitgliedschaft in dem JFV als anrechnungsfihig.
11.3 Ausbildungsentschadigung bei Wechsel zu einem JFV

Abweichend von der Regelung des § 3 DFB-JugO berechnet sich die bei einem Wechsel zu einem
Stammyverein eines JFVs zu zahlende Ausbildungsentschadigung wie folgt:

1. Wechselt der Spieler zu dem Stammverein eines JFVs in der Absicht, nach erfolgtem Vereinswechsel
eine Spielberechtigung fiir den JFV zu erhalten, bemisst sich die Entschadigung nach dem zu
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errechnenden Durchschnitt der nach der Liste des & 3 DFB-Jugendordnung von allen
Stammyvereinen des betreffenden JFVs zu zahlenden Betragen.

2. Beidem Wechsel zu einem Stammverein, bei dem die nach dieser Tabelle zu zahlender Entschadigung
Uber dem nach Satz 1 errechneten Durchschnitt richtet sich die zu zahlende Entschadigung nach der
Tabelle ($ 3 DFB- JugO).

3. Nr. 1, Satz 1gqilt nicht fiir Spieler, die nach dem Vereinswechsel ausschlieBlich bei dem betreffenden
Stammyverein eingesetzt werden sollen und fiir den demzufolge innerhalb der laufenden Spielzeit
keine Spielberechtigung fir den JFV beantragt wird. Erfolgt der Wechsel zum JFV innerhalb der
laufenden Spielzeit, ist der Betrag nachzuentrichten, der sich aus der Differenz zwischen dem nach
dem Wechsel zum Stammyverein gezahlten und dem nach Nr. 1 zu berechnendem Betrag ergibt.*

11.4 Ausbildungsentschadigung bei einem Wechsel eines alteren A-Junior
aus dem JFV in einen dritten Verein

Wechselt ein Spieler der genannten Altersklasse in der Wechselperiode | zu einem dritten Verein (nicht
Stammverein) und erhilt nicht die Zustimmung, so errechnet sich die Entschidigungssumme aus dem
Durchschnitt der nach § 16 Nr. 3.2.1der DFB-Spielordnung hervorgehenden Betrage aller Stammvereine des
JFV. Dabei sind die letzten Spielberechtigungszeiten des Stammvereins und des JFV-
Berechnungsgrundlage.

11.5 Spielrecht

1. In jeder Spielzeit kénnen Spieler eines Stammyvereins zum JFV einmal ohne Wartezeit wechseln. Es
muss eine neue Spielberechtigung auf den JFV ausgestellt werden.

2. Ein Wechsel eines Spielers von dem JFV zu seinem Stammverein ist bis zum 31.3. eines Spieljahres
ebenfalls einmal ohne Wartezeit méglich. Es muss eine neue Spielberechtigung ausgestellt werden.

3. Nach Ende der Meisterschaftsrunde koénnen E-Jugendspieler des altesten Jahrgangs eines
Stammyvereins zu Aufstiegsspielen eine Spielberechtigung fiir den JFV erhalten.

4. Auf der Spielberechtigung ist unter dem Namen des JFV auch der Name des Stammvereins
eingetragen. Deshalb muss bei einem Wechsel des Stammvereins innerhalb des JFV ein neuer
Spielerpass beantragt werden. Dies kann nur in der Zeit vom 1.7. bis 31.8. des laufenden Spieljahres
erfolgen.

5. Wechselt ein Spieler, der keinem der beteiligten Stammvereine angehért, direkt zum JFV, soist erin
jedem Fall einem dieser Stammyvereine zuzuordnen. Ein Wechsel direkt zum JFV ist nicht moglich.

6. Wechselt ein Spieler von dem JFV nicht zu seinem Stammverein, sondern zu einem anderen Verein
des JFV oder zu einem Verein auBerhalb der JFV, gelten folgende Regelungen:

6.1 Ein Spieler muss sich grundsatzlich nur bei seinem Stammverein abmelden. Der Stammverein
sollte den JFV beziiglich der Abmeldung informieren. Beide Vereine kénnen sodann (unter
Beriicksichtigung der 14-Tage-Frist) die Zustimmung verweigern.

6.2 Istdie Zustimmung fristgerecht verweigert, so muss der aufnehmende Verein die erforderliche
Zustimmung auch von beiden Vereinen (Stammverein und JFV) vorlegen.
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6.3 Verweigert nur ein Verein nach Ablauf der 14-Tage-Frist, so ist nur noch die Zustimmung des
Vereins einzuholen, der die Frist eingehalten hat.

6.4 In der Wechselperiode | (01.07. - 31.08.) gilt folgendes:

a) Hat sich der aufnehmende Verein lediglich mit einem Verein geeinigt, so kann er durch
Zahlung des festgesetzten Hochstbetrags, die Zustimmung erwirken. Damit gilt die
Zustimmung beider Vereine als gegeben.

b) Hat deraufnehmende Verein sich mit einem Verein auf eine Entschidigungssumme geeinigt,
die unterhalb der festgesetzten Hochstbetrage liegt, so reicht als Ersatz fur die Zustimmung
des zweiten Vereins der Nachweis der Zahlung des Differenzbetrages.

c) Die Aufteilung der Entschidigung ist eine Angelegenheit zwischen Stammverein und
Jugendférderverein.

d) Hat sich der neue Verein lediglich mit einem Verein geeinigt, so kann er zwar durch Zahlung
der vereinbarten Ausbildungsentschadigung die Zustimmung dieses Vereins erwirken,
jedoch muss der aufnehmende Verein auch die Zustimmung des anderen Vereins vorlegen.

e) Die Aufteilung der Entschidigung ist eine Angelegenheit zwischen Stammverein und
Jugendférderverein.

7. Eine Spielberechtigung fiir A-Junioren in Seniorenmannschaften (nach § 11JO) kann nur fiir den
eingetragenen Stammverein erteilt werden. Dazu muss beim Stammverein die schriftliche
Zustimmung der JFV vorliegen. Das Junioren-Spielrecht fiir den JFV bleibt bestehen.

8. Spieler mit einer Spielberechtigung fir den JFV sind in den Altersklassen, in denen der JFV eine
Mannschaft gemeldet hat, nicht fur ihren Stammverein spielberechtigt. In den Altersklassen, in
denen der JFV keine Mannschaft stellt, bleibt die Spielberechtigung fiir den Stammyverein bestehen.

9. Scheidet ein Spieler altersbedingt aus dem JFV aus und verbleibt bei seinem Stammyverein, muss die
bisherige Spielberechtigung zwingend auf den Stammyverein mittels eines neuen Passantrages bis
spatestens vor seinem ersten Einsatz des laufenden Spieljahres umgeschrieben sein.

10. Erlaubt sind 4 E-Jugendspieler des dltesten Jahrgangs fiir den gesamten D- Juniorenbereich (nicht
pro Mannschaft). Nr. 4 bleibt davon unberiihrt.

11. Kindigt ein Stammverein die Mitgliedschaft im JFV auf, entfallt die Spielberechtigung der Spieler
far den JFV dieses Stammvereines.

12. Wird eine Mannschaft des JFV aufgrund einer erspielten Spielklasse eines Stammvereins in dieser
Spielklasse eingegliedert, Gibernimmt der Stammyverein - im Falle einer Kiindigung aus dem JFV -
nicht wieder diese Spielklasse. Der Verein wird in der untersten Klasse im FuBballkreis eingegliedert.

13. Das Recht der Stammvereine, eigene Juniorenmannschaften zu melden, bleibt unberiihrt, diese sind
jedoch nur unterhalb der Spielklasse zulassig, in welcher die entsprechende Juniorenmannschaft
des Juniorenfordervereins eingeteilt ist. Das gilt nicht in der untersten Spielklasse.

14. Insoweit werden die Spielklassen folgendermaBen festgelegt: Alle Kreisklassen (unterste
Spielklasse) 2. Bezirksliga, 3. Rheinlandliga, 4. Regionalliga, 5. Nachwuchsliga

15. Auflésung eines JFV
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Loést sich ein JFV auf, verliert er die erworbenen Spielklassen, sofern er sich fur die Jugend
Regionalliga, Rheinlandliga oder Bezirksliga qualifiziert hatte.

12 Durchfahrungsbestimmungen Trainerlizenzen

Jeder Verein hat fur seine in einer Uberkreislichen Spielklasse spielende Junioren-Mannschaft einen
FuBballtrainer mit einer giiltigen Trainer-Lizenz nachzuweisen, die folgenden Mindestanforderungen
entsprechen muss:

1. Inden A-, B-, C-Junioren-Rheinlandligen die DFB-Trainer-B-Lizenz

2. In der Spielklasse der D-Junioren Rheinlandliga und den Bezirksligen der A- bis D-Junioren die DFB-
Trainer-C-Lizenz.

3. Der betreffende Lizenz-Trainer muss fir die jeweilige Uberkreislich spielende Mannschaft des Vereins
bzw. der JSG verantwortlich sein.

4. Trainer im Sinne dieser Bestimmung ist derjenige, der hauptverantwortlich das Training und die
Spielbetreuung Gbernimmt.

5. Der Name des Trainers sowie die dazugehodrige Trainerlizenz ist bis zum 15.08. bzw. 15.02. des
Spieljahres im DFBnet bei der jeweiligen Mannschaftsmeldung anzugeben. Bei fehlender bzw. nicht
korrekter Eintragung der Trainerlizenz zu einem Trainer muss selbstandig Kontakt zu FV Rheinland,
Abteilung Qualifizierung & Vereinsservice aufgenommen werden, um den Datensatz anzupassen.

6. Ein etwaiger Trainerwechsel ist dem zustindigen Spielleiter innerhalb einer Woche schriftlich
mitzuteilen. Die Angaben zum neuen Trainer sind im DFBnet unter der jeweiligen Mannschaftsmeldung
selbstéandig anzupassen und bei fehlender bzw. nicht korrekter Eintragung zur Trainerlizenz gemaf Nr.
5 zu verfahren. Das gleiche gilt bei Verdnderung des Lizenzstatus. Verst6Be werden nach § 41 StrafO
FVR geahndet.

7. Die Lizenzauflage sind immer zu den Stichtagen 15.08. und 15.02. des Spieljahres zu erfullen. Ist die
Lizenzauflage innerhalb eines Spieljahres nicht erfiillt wird gemaB § 47 Strafordnung ein BuBgeld
erhoben.

8. Ubergangsfristen:

8.1. Fur Aufsteiger: Aufgestiegenen Mannschaften gewédhrt der Verbandsjugendausschuss eine
Ubergangszeit von einem Spieljahr zur Erlangung der erforderlichen Trainerlizenz.

8.2. Bei Trainerwechsel innerhalb der Saison: Hierbei gewahrt der Verbandsjugendausschuss eine
Ubergangszeit von drei Monaten nach Meldung gemiaB Ziffer 6 von einem entsprechend
lizenzierten Trainer.

Hat ein Verein bzw. eine Spielgemeinschaft an allen zwei Stichtagen innerhalb eines Spieljahres die
Lizenzauflagen wieder erfillt, werden die Nichterfullungen unmittelbar vorangegangener Spieljahre wieder
geléscht (,Stellung auf null“).
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13 Durchfiihrungsbestimmungen Inklusion ($§ 4 Nr.5 JugO FVR)

1. Jugendliche Spielerinnen oder Spieler diirfen nicht in einer jingeren als fiir sie festgelegten
Altersklasse, eingesetzt werden.

2. Hiervon sind ausgenommen Spielerinnen und Spieler die nachweislich, aufgrund einer
Beeintrichtigung/Behinderung, dem Entwicklungsstand ihrer Altersklasse nicht entsprechen.

3. lhr Verein kann, unter Beifligung der Einverstandniserklarung der Erziehungsberechtigten, einen
Antrag auf Spielerlaubnis fiur die nachstniedrigere Altersklasse stellen. Dem Antrag ist ein
entsprechendes aktuelles Gutachten eines Sportarztes (evtl. mit internistischem Hintergrund)
vorzulegen. Das Gutachten muss, unter Darlegung der Art und Schwere der behinderungsbedingten
Beeintrachtigung, das Erfordernis der Rickversetzung bescheinigen.

4. Eine erteilte Riickversetzung gilt fiir die Dauer eines Spieljahres.
5. Die Ruckversetzung kann nur fir den Spielbetrieb auf Kreisebene erfolgen.

6. Uber den Antrag entscheidet der zustindige spieltechnische Ausschuss. Dieser kann
erforderlichenfalls die Vorlage eines Gutachtens eines weiteren Arztes verlangen, wobei sich der
Ausschuss die Wahl eines Arztes vorbehalt.
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14 Futsal-Kurzregeln

HallenfuBball nach FIFA-Regeln fir A- bis E-Junioren

F-Junioren und Bambinis spielen keine Hallenmeister aus. Turniere erfolgen hier nach Vorgaben der
FuBballkreise und nach den Regeln der neuen Kinderspielformen.

Grundsitzlich sind die Durchfiihrungsbestimmungen des Veranstalters (Verband/Kreis) zu beachten,
die im Einzelfall von den folgenden Regeln abweichen kénnen. Dies gilt besonders fiir die effektive
Spielzeit und die Mdglichkeit der Auszeit (Timeout).

Das Spielfeld
e  Strafriume (die rote durchgezogene Linie mit einem Radius von 6 Metern).

e Handballtore (2 x 3 Meter).

e 2 StrafstoBmarken (6 Meter und 10 Meter).

e 2 Auswechselzonen (direkt vor den Spielerbinken, 5 Meter breit und jeweils 5 Meter von der
Mittellinie entfernt).

Der Ball

® A-, B-und C-Junioren: Spezieller Futsal-Ball, GroBe 4, Gewicht 400 - 440 g.
® D-Junioren: Spezieller Futsal-Ball, GroBe 4, Gewicht 340 - 360 g.

® E-Junioren: Spezieller Futsal-Ball, GroBe 4, Gewicht 290 - max. 360 g.

Zahl der Spieler

e 1Torwart, 4 Feldspieler, max. 7 Auswechselspieler (bei Spielbeginn muss jede Mannschaft drei
Spieler (inkl. Torwart) aufweisen).

® unbegrenzte Anzahl von Auswechslungen ebenso wie Wiedereinwechslung moglich.

e  Auswechslung nur im Bereich der Auswechselzone: bei Spielunterbrechung oder fliegend. Der
einzuwechselnde Spieler tibergibt dem auszuwechselnden Spieler ein Leibchen in der
Auswechselzone.

® VerstoB gegen die Auswechselbestimmungen: Gelbe Karte und indirekter FreistoB fir die
andere Mannschaft an der Stelle, an der sich der Ball bei Spielunterbrechung befunden
hat.

®  Abbruch des Spiels bei weniger als drei Spielern (einschlieBlich Torwart).

Ausristung der Spieler

e  Schienbeinschoner-Pflicht, sonst Ausriistung wie im Feld (die Spieler missen Trikots mit
Rickennummern tragen!).

e jede Art von Schmuck ist verboten (wie im Feld).

® Torwart unterscheidet sich von Spielern und Schiedsrichter.

® Fliegender Torwart erlaubt (Riickennummer muss erkenntlich bleiben bei einem Feldspieler als
Torwart).

Die Schiedsrichter

®  Rechte und Pflichten wie im Feld.

° Der/die Schiedsrichter ist/sind berechtigt, einen Spieler zu verwarnen oder des Feldes zu

verweisen.
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® Das Spiel wird mit bis zu zwei Schiedsrichtern geleitet.
Bei den Hallenkreismeisterschaften reicht ein Schiedsrichter aus.
Der VJA empfiehlt bei Endrunden zwei Schiedsrichter je Spiel.
Im E-Jugendbereich konnen auch Betreuer die Funktion des Schiedsrichters tUbernehmen.
Diese haben dquivalente Entscheidungsbefugnisse. Bei Uneinigkeit entscheidet der erste
Schiedsrichter.

Turnierleitung
e Aufgaben und Pflichten der Turnierleitung:

O Ubernimmt die Aufgabe des Zeitnehmers, falls kein eigener Zeitnehmer zur Verfiigung
steht.

O Uberwacht die 2-Minuten-Strafe nach einem Feldverweis.

O das Zeitmessgerat wird nur nach dem Zeichen eines Schiedsrichters gestoppt,
ansonsten lauft die Zeit weiter.

O zéahlt kumulierte Fouls und gibt ein Signal, wenn eine Mannschaft das letzte Foul vor
Ahndung mit 10m-StrafstoB begeht (nicht bei E-Junioren).

Dauer des Spiels
e Die Spieldauer ist je nach Altersklasse und Gruppenstirke anzupassen (siehe Empfehlungen
bzgl. Spielzeiten).

®  zur Ausfliihrung eines StrafstoBes oder 10-Meter-StrafstoB wird die Spielzeit verlangert.

e Beieinem Schuss, der unmittelbar vor dem Pfiff oder dem akustischen Signal des Zeitnehmers aufs
Tor abgegeben wurde, warten die Schiedsrichter dessen Ende ab. Der Spielabschnitt ist beendet,
wenn

O der Ball direkt ins Tor geht (giiltiger Treffer),

O der Ball aus dem Spiel geht,

O der Ball den TorhUter, einen Torpfosten, die Querlatte oder den Boden berihrt und
anschlieBend die Torlinie Giberquert (gultiger Treffer),

O der Ball vom verteidigenden Torhiter gefangen oder an den Torpfosten oder die
Querlatte prallt, ohne die Torlinie zu Gberqueren.

Beginn und Fortsetzung des Spiels
° AnstofB3; Mindest-Abstand 3 Meter.
e DerBallistim Spiel, wenn er sich eindeutig bewegt.

° Aus einem Anstof3 kann direkt ein Tor erzielt werden.

®  FreistoB fur verteidigende Mannschaft im eigenen Strafraum: Ausfiihrung von jedem Punkt im
Strafraum erlaubt.

Indirekter FreistoB fur angreifende Mannschaft oder SR-Ball fiir die verteidigende Mannschaft
im Strafraum: Spielfortsetzung auf der Strafraum-Linie.
e  Ausfiihrung des Schiedsrichter-Balls wie im Feld.

Der Ball in und aus dem Spiel
° wie im Feld.

e  berihrt der Ball die Decke, gibt es einen Einkick (auf der nichstliegenden Seitenlinie).

Wie ein Tor erzielt wird
e Tore kdnnen auch aus der eigenen Spielfeldhilfte erzielt werden (auch Abschlag Torwart).

e  Der Torwart kann durch Werfen kein glltiges Tor erzielen.

Abseits
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Im Futsal gibt es kein Abseits.

Fouls und unsportliches Betragen

® Direkte FreistoBe: wie im Feld
Achtung: Hineingratschen ist nicht grundsatzlich untersagt.
e Die genannten Fille von Vergehen gelten als kumulierte Fouls (nicht bei E-Junioren); im
Strafraum werden sie mit einem StrafstoB (6-Meter) geahndet.
® Indirekte Freist6Be: wie im Feld.
Zusatzlich: Ein Torwart verursacht einen indirekten FreistoR fiir die gegnerische
Mannschaft, wenn er:
O den Ball in seiner Spielfeldhalfte erneut beriihrt, nachdem dieser ihm von einem
Mitspieler absichtlich zugespielt wurde und bevor der Ball von einem Gegner gespielt
oder beriihrt wurde (nicht bei E-Junioren),
O den Ball mit der Hand beruhrt oder kontrolliert, nachdem ihm ein Mitspieler den Ball
absichtlich mit dem Fu3 zugespielt hat.

O den Ball mit der Hand beriihrt oder kontrolliert, nachdem er ihn direkt nach einem
Einkick von einem Mitspieler erhalten hat,

O den Ball langer als vier Sekunden in seiner Spielfeldhalfte mit der Hand oder dem Fuf
berihrt oder kontrolliert

® Personliche Strafen: gelbe Karte, 2-Minuten-Zeitstrafe, Rote Karte.

e ZweiMinuten nach dem Feldverweis darf ein Auswechselspieler, sofern der Zeitnehmer dies erlaubt,
auf das Spielfeld. Nach dem Torerfolg des Gegners darf sich die Mannschaft in Unterzahl umgehend
vervollstandigen.

FreistoBe

® Es gibt direkte und indirekte FreistoBe (wie im Feld)

e Mindest-Abstand 5 Meter

e Ausfuhrung innerhalb von 4 Sek., ansonsten indirekter FreistoB fir Gegner

Kumulierte Fouls (nicht bei E-Junioren)

® Vergehen, die mit dir. FreistéBen bestraft werden, sind kumulierte Fouls.

e Alle verbalen Vergehen werden mit einem indirekten Freisto3 bestraft.

e Ein Spieler verursacht einen direkten Freisto, wenn er eines der nachfolgend aufgefiihrten
sieben Vergehen nach Einschatzung der Schiedsrichter fahrlassig, riicksichtslos oder brutal
begeht:
einen Gegner tritt oder versucht zu treten, das Bein stellt, anspringt, rempelt, schlagt oder versucht
zu schlagen, st6Bt oder bedrangt.

® Die ersten kumulierten Fouls pro Spiel: dir. Freisto3 mit Mauer; Abstand 5 Meter

® abden ndchsten kumulierten Fouls (siehe Regelungen bzgl. verschiedener Spielzeiten) pro
Spiel gibt es einen 10-Meter-StrafstoB3, ohne Mauer, direkter Torschuss (kein Abspiel
méglich).

e wenn das Foul im Bereich zwischen 10-Meter-Marke und eigener Torlinie (jedoch auBerhalb des
Strafraums) erfolgt, dann hat die gegnerische Mannschaft die Wahiméglichkeit, ob sie von diesem
Punkt oder von der 10-Meter-Marke aus direkt aufs Tor schieB3t.

® Regelungen bei verschiedenen Spielzeiten:

Spielzeit unter 10 Minuten: ab dem 3.kumulierten Foul: 10 Meter Strafstof3
Spielzeit 10 bis 15 Minuten: ab dem 4.kumulierten Foul: 10 Meter Strafstof3
Spielzeit 16 bis 20 Minuten: ab dem 5.kumulierten Foul: 10 Meter Strafstof3
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e Die Schiedsrichter kdnnen das Spiel weiterlaufen lassen, sofern sie auf Vorteil entscheiden, die
Mannschaft noch nicht drei kumulierte Fouls begangen hat und der gegnerischen Mannschaft
durch das Vergehen keine offensichtliche
Torchance genommen wurde. Haben sie auf Vorteil entschieden, zeigen sie dem Zeitnehmer das
kumulierte Foul mithilfe des vorgeschriebenen Signals an, sobald der Ball aus dem Spiel ist.

Ausfuhrungsbestimmungen 10-Meter-StrafstoB3

e  Der Torwart muss sich in seinem Strafraum befinden und mindestens 5 Meter vom Ball entfernt
sein.

e Alle Feldspieler missen sich hinter der imaginaren 10-Meter-Linie befinden und mindestens 5
Meter Abstand zum Ball halten.

e Der ausfihrende Spieler muss eindeutig identifiziert sein und versuchen, aus dem FreistoB
direkt ein Tor zu erzielen; er darf den Ball nicht abspielen.

® Es gibt keine Anlaufbegrenzung und der Nachschuss ist méglich.

e Der10-Meter-StrafstoB (bzw. direkter FreistoB) ist auch nach Ablauf der reguldren
Spielzeit auszufiihren (es gilt die direkte Schusswirkung).

e  Sonstige Bestimmungen wie beim StrafstoB.

Der Strafstof3

e Ein StrafstoB ist gegen eine Mannschaft zu verhangen, deren Spieler, wahrend der Ball im Spiel
ist, im eigenen Strafraum eines der Vergehen begehen, die mit einem direkten FreistoB zu
ahnden sind

Ausfuhrungsbestimmungen 6-Meter-Strafsto3

e Der Torwart der verteidigenden Mannschaft muss mit Blick zum Schiitzen auf seiner Torlinie
zwischen den Pfosten bleiben, bis der Ball getreten wurde.

e Der Torwart muss sich mindestens mit einem Teil eines FuBes Uber, auf oder hinter der Torlinie
befinden.

e Alle anderen Spieler befinden sich hinter oder neben dem StrafstoBpunkt und mindestens 5 Meter
vom StrafstoBpunkt entfernt.

® Es gibt keine Anlaufbegrenzung und der Nachschuss ist méglich.

e  Der StrafstoB ist auch nach Ablauf der reguliren Spielzeit auszufiihren (es gilt die direkte
Schusswirkung).

Der Einkick

e Ein Einkick wird verhangt, wenn der Ball die Seitenlinie vollstandig tGberschritten hat oder die
Decke beriihrt hat

® Mindestabstand 5 Meter

®  Aus einem Einkick kann nicht direkt ein Tor erzielt werden

e  Ausfihrung innerhalb von 4 Sek., ansonsten Einkick fur den Gegner

Der Torabwurf

e  Torwart muss Ball aus Strafraum heraus abwerfen (Abwurf Giber Mittellinie hinaus ist erlaubt).

® ein glltiges Tor kann direkt nicht erzielt werden.

e Der Torwart darf den Ball in seiner Spielfeldhélfte erst wieder spielen, wenn dieser von einem
Gegenspieler gespielt oder beriihrt worden ist (nicht bei E-Junioren).

e  Ausfiihrung innerhalb von 4 Sek., nachdem Torwart den Ball werfen kénnte, ansonsten indirekter
FreistoB fir Gegner auf Strafraumlinie (nicht bei E-Junioren).
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e Alle gegnerischen Spieler miissen sich wahrend des Abwurfs auBerhalb des Strafraums befinden.

Der Eckstof3
® Mindest-Abstand 5 Meter
e Ausfiihrung innerhalb von 4 Sek., ansonsten Torabwurf fir Gegner

Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers (z.B. bei Finalpartien)

® Falls notwendig: Schiisse von der StrafstoBmarke

- grundsatzlich gleiche Bestimmungen wie im Feld
Nur die Spieler, die am Ende des Spiels auf dem Feld stehen oder das Spielfeld kurzzeitig
verlassen haben (z.B. wegen einer Verletzung, zur Berichtigung der Ausriistung, etc.) diirfen an
der StrafstoBentscheidung teilnehmen. Einzige Ausnahme ist der Spieler, der fur einen
verletzten Torwart, der das Spiel nicht fortsetzen kann, eingewechselt wird.
Wenn ein Team am Ende des Spiels oder wahrend der StrafstoBentscheidung mehr Spieler
ausweist als das gegnerische Team, muss es die Anzahl der Spieler angleichen und den
Schiedsrichter tiber die Namen und Riickennummern aller ausgeschlossenen Spieler in Kenntnis
setzen.

- zunachst je 5 Schiisse, abwechselnd auszufiihren

e Das SechsmeterschieBen gehért nicht zum Spiel. Daher werden persénliche Strafen nicht mit ins
SechsmeterschieBen tibertragen.

Ermittlung zur Rangfolge in der Tabelle:
1. Erspielte Punkte
2. Bei Punktgleichheit von zwei Mannschaften:
Ergebnis aus dem Direktvergleich der beiden Mannschaften.
Endete dieses Unentschieden, wird die Rangfolge der Tabelle durch ein StrafstoBschieBen ermittelt.
3. Bei Punktgleichheit von mehr als zwei Mannschaften
a) die bessere Tordifferenz
b) bei gleicher Tordifferenz die mehr geschossenen Tore
c) Steht immer noch keine Rangfolge fest, ist folgendermafBen zu verfahren:
Punkt- und Torgleichheit bei zwei Mannschaften: Direktvergleich (siehe Nr. 2)
Punkt- und Torgleichheit bei drei oder mehr Mannschaften:
Ermittlung der Rangfolge tiber eine Tabelle des StrafstoBschieBens der
Punkt- und Torgleichen Mannschaften.
d) Steht dann immer noch keine Rangfolge fest, entscheidet das Los.
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Empfehlungen bzgl. Spielzeiten

Spielzeiten

Vor- und Zwischenrunden:

2er-Gruppe 3er-Gruppe

2 Spiele 6 Spiele

Spielzeit - Ges. Spielzeit - Ges.

2x15-1.00 2x10 - 2.00
4er-Gruppe Ser-Gruppe ber-Gruppe
6 Spiele 10 Spiele 15 Spiele

Spielzeit - Ges. Spielzeit - Ges. Spielzeit - Ges.

A-Junioren 2x12 - 2.30 1x15 - 2.30 1x10 -2.30
B-Junioren 2x12 - 2.30 1x15 - 2.30 1x10 -2.30
C-Junioren 2x10-2.00 1x15 - 2.30 1x10 -2.30
D-Junioren 2x10-2.00 1x15 - 2.30 1x10 -2.30
E-Junioren 2x10-2.00 1x15 - 2.30 1x10 -2.30
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15 BallgréBen Halle

Altersklassen BallgroBe

A-Junioren Futsal Ball, GréBe 4, Gewicht ca. 400 - 440 g

B-Junioren Futsal Ball, Gré3e 4, Gewicht ca. 400 - 440 g

C-Junioren Futsal Ball, Gré3e 4, Gewicht ca. 400 - 440 g

D-Junioren Futsal Light-Ball, GréBe 4, Gewicht ca. 350 g

E-Junioren Futsal Super-Light-Ball, GroBe 4, Gewicht ca. 290 g

F-Junioren Futsal Super-Light-Ball, GroBe 4, Gewicht ca. 290 g

Bambini Softball (alternativ Futsal Super-Light-Ball, GréBe 3, Gewicht ca. 290 g)
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16 Passkontrolle im Jugendbereich

Im FuBballverband Rheinland sind die Kontrollen der Spielberechtigung durch den Schiedsrichter vor dem
Anpfiff eine Selbstverstandlichkeit - allerdings nur dann, wenn ein angesetzter Schiedsrichter das Spiel
leitet.

Fungiert ein Betreuer oder der Trainer einer Mannschaft als Schiedsrichter ist die Kontrolle verpflichtend
durch den Betreuer/Schiedsrichter durchzufiihren ($ 10 Z. 4 FVR-JO).

Spielberechtigungskontrollen gehéren zum Spiel, wie der An- und Abpfiff!
1. Warum brauchen wir diese Kontrollen?
1. Zur Uberpriifung der Spielberechtigung
2. Zur Uberpriifung des Spieleralters
3. Zur Uberpriifung der Einsdtze an einem Tag.
4. Zur evtl. spateren Uberpriifung der Stammspielereigenschaft (nicht bei
der E5 und F- Jugend)

Nur so kann gewihrleistet werden, dass (im Bedarfsfall) die
Stammspielereigenschaft gepriift werden kann.

Nur so gibt ein Spielbericht auch im Jugendbereich ernsthaft Auskunft Giber alle
eingesetzten Spieler.

2. Durchfiihrung

1. Vor dem Spiel tiberpriift der ,Betreuer-Schiedsrichter* die Spielberechtigungen des
Spielgegners.

2. Nach der Uberpriifung werden die Spielberechtigungen der eigenen Mannschaft durch den
gegnerischen Betreuer Uberpruft.

3. Beim Ausfullen des Spielberichtes quittiert der ,,Betreuer-Schiedsrichter” die ausgefuhrte
Spielberechtigungskontrolle auf dem Spielbericht.

4. Alle Spieler und Spielerinnen missen auf dem Spielbericht eingetragen werden! Kann sich ein
Spieler oder Spielerin mittels digitalen Pass bzw. Notfallpassmappe oder anderweitig nicht
ausweisen, wird dieser Sachverhalt unter ,Sonstige Bemerkungen* im Spielbericht
eingetragen. Der Staffelleiter kontrolliert dann spéater die Spielberechtigung.

5. Spielerinnen und Spieler, die nicht auf dem Spielbericht eingetragen sind, kénnen ebenfalls
beim Spiel mitwirken. Der Schiedsrichter tragt auch diesen Sachverhalt unter ,Sonstige
Bemerkungen® im Spielbericht ein.

6. Spielerinnen und Spieler, die nach der Uberpriifung der Spielberechtigung zum Spiel kommen,
mussen sich in der Halbzeitpause bzw. nach dem Spiel beim Schiedsrichter vorstellen. Der
Betreuer sorgt dafir, dass die Spielberechtigung nachgewiesen wird.

7. Im - spater auszufuillenden - Spielbericht ist die Kontrolle der Spielberechtigung unter der
Rubrik ,,Sonstige Bemerkungen* zu protokollieren.
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17 Leitfaden Spielverlegungen

1. Vorwort

Bitte lesen Sie diese Beschreibung aufmerksam durch bevor Sie mit der Beantragung einer
Spielverlegung im Onlineverfahren beginnen.

Grundsatzlich soll die Méglichkeit einer Spielverlegung im Onlineverfahren genutzt
werden und nur in Ausnahmefillen (kurzfristige Spielverlegung nach Unterschreitung der 5-
Tagesfrist) kann nach wie vor die Beantragung {iber den zustidndigen Spielleiter durchgefiihrt
werden.

Dieses Dokument beschreibt die Bearbeitung der Spielverlegung im Onlineverfahren aus den
jeweiligen Blickpunkten. Die jeweiligen Blickpunkte sind der Antragsteller einer Spielverlegung
und die Zustimmung /Ablehnung zu einer Spielverlegung durch den am Spiel beteiligten Verein.

Sie erhalten zuklnftig einen neuen Karteireiter im Bereich der Ergebnismeldung

are
Vervinsopieiplon Neides sreveie Marrach e T sbadion I Paie e gurge ants bge I

2. Spielverlegung beantragen (Antragstellender Verein)

Um eine Spielverlegung beantragen zu kénnen, klicken Sie im Bereich der Ergebnismeldung in der
Ubersicht
im Vereinsspielplan auf den rechten Button vor dem Spiel.
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Im Anschluss 6ffnet sich ein neues Fenster, liber das Sie die Daten Spielverlegung eingeben kénnen.

..... 124 Martichaliat  F-Ireersn Tatel PR 0% MR Merbat
R 1 Speeteiaie Kresblaase  susey L LAt
T 7 Gt Nreasbera mamborg Petes LpeBatnat fregezeben

| spieteertegungrantras |

Aktuelle Spichafermatiosen

SoveBagegramg Vorm. Wacker 17 (A1) - Marburger TH 17 (AL)

933705003 Speakag 1 Schieselteg 1 Stetes  Speel geplest

Speabtarin perer 1300 Piotes  Desplebar
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neue Djerdorfer weg 00 2 Marrdnerg
Uhrzeit und Antrag suf Verlequng durch Verw. Wacker 1.7 (A1)

Begriindung fir die
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Mochten Sie die b =)

Spielstatte, Bengnsbane darch Harburger T8 1.7 (A1)
auf dem das Spiel o -
stattfin- den soll ebenfalls e o e
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. . Leasheidong
zusatzlich den Button B
Snielstatte austau- schen Satsdeitng G Bestimmung © Abichoung

¥ oreener sger
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Beispiel fiir den ausgefillten Spielverlegungsantrag:

r N
’\ Spirlverlergungsanrag

Aktuelle Spiesnlormstionsn

Soelegegrung Vorw. Wacker 17 (A1) - Marberger TS 1¥ (A1)

Sgeele ermurrg 33 P800) LT : Schiunselag 1 Setia Speel geplare

Sgeeltarum 13,08 2002 Ubrres 13:00 Pates  bespielbar

Seeelityme Ojendorfer wag 4 Speitatertys  Rasenglats
Dyerdorfer weg 59 Fedtl] oy

Antrag sl Yerlegung durch Yoew, Wacker 1.F (A1)

Arey sgitanus

Soveldatum 08 .08.2012 Ubrred % O
Speelityme Speaictartacey;
Begrindung Vorm. Wacker 1wl Pokal £ Junoren / Dogoelaraetzung am Wochenssdel

e

Sedndert am

Hengnabme durch Harberger T8 1.5 (A1)

Seandert am

Totscheidung
Begrundung |
Etshaideng € 2wt T 9

Zum Abschluss bitte auf den Button ,,Speichern” driicken.
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Im Anschluss erhélt der am Spiel beteiligte Verein eine Nachricht ins DFBnet Postfach Gber
den Antragder Spielverlegung. Dieser muss dann wir unter Punkt 3 vom gegnerischen Verein
bearbeitet werden.

3. Spielverlegung - zustimmen oder ablehnen

Sie haben als am Spiel beteiligte Mannschaft eine E-Mail im DFBnet Postfach mit dem Antrag

auf eine Spielverlegung vorgefunden.

Dann melden Sie sich am DFBnet an,klicken im Bereich der
Ergebnismeldung auf den Button Spielverlegungsantrage

In der Ubersicht ,Spielverlegungsantrige” sehen Sie die Spiele, fiir die in dem ausgewahliten
Zeitraum eine Spielverlegung beantragt, schon zugestimmt, eine Zustimmung aussteht und

endgultig bearbeitet ist.

In unserem Beispiel finden wir jetzt unser Spiel, fir das eine Spielverlegung beantragt wurde.

Klicken Sie zur Bearbeitung auf den Button vor der Spielnummer.

- " " - Tabe Spirteerirgungsants age
3 u @ A [aie » =
[aie s =
2 =l " w3art [ade »
At ) - e el
ol Ansted et annsholt D MS-ANR Spiefilanse AT seuer Grund  Watus
“Gastmannschaft Termin AV GY S

= 0 11 082017 Verw, Wacker 1.7 (A3 S P urseren ST — samz O

HarSurger TB 17 (AL
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Sie erhalten zur Bearbeitung folgendes Bild:

Spielveriegungrantrag

Aktuelle Spiebalermatioasn
Spelagegrung Vorw. Wather 17 (A1) « Harburger T8 17 (A1)

Spelierneny 033705000 Speekay 1 SahGssensy 1 Sates Speal geplart
Semeldetum 11082012 Ubroat 1300 Saten Lespalier
peeletyme Oyerdorter weg & Speeistatennyy  Rasenplet:

Operdarfer weg 80 119 Marderg

Antrag suf Yerlegung durch Yerw. Wacker 1F (A1)

Artragitetus Reartragt
Simeltanm e 082012 Uhrper i3
Seeelyryme Ojerdarter weg 4 Soeetitattertys  Raserglans
H . H . Dyerdacier weg 53 Featil Marrdrarg
Hier miissen Sie die Goonebins T AN SN A -
Button Zustimmung oder =
Gedndert am 2707200250010 wen 009 (Tommermarn, Jorg)

Ableh- nung anklicken
. 1 shane Surch Harberger TH 1.F (AL)
und eine entsprechende tesrintn
Begriin- dung dafir e
eingeben. Gatendert am

fetscheidung

Beyrundung

(LR L8

iz

Erts Pty € 2ustevarnng © Adledang

¥ oarees hyer

Geandert am ven

Der ausgefiillte Spielverlegungsantrag sieht wie folgt aus:

| Sotetvertegungrantrey |

Aktuelle Spichaformaticasn
Spalagegraung Vorw. Watker 17 (A1) « Harburger T8 1 7 (A1)

Spalernyng 033705003 Speekay 1 SiGsseReg 1 Stetes  Spiel geplane

Spealdarum 13.08 2032 Urezas 1300 Status  bespeedier

Tyealityme Qyerdorter weg 4 Spaistattacayy  Paserplats
Opendorter weg 82 22139 Mamberg

Antrag sof Yertegung durch Yorw. Wacker 1LF (A1)

Areragutanse Beartragt
Sgmaidonim 08.08 2012 Prres 1730
Teeelityee Operdorter wag 4 Soweintafterdyy  Rasenglony
Orerdarter weg 89 e vy

toyundng Vorw. Wacker speak Pok o £ Jursoren / Doppelansetogng am wochenends _-J
e andert am $7.07.3013 309338 wen 03079990 (Temumermann, Jorg)

e durih ger TR LF (AY)
Ceyruntng o Prodiee |
Cotschedng B Jvstererang  Adiehrung
Seandert o von
Tetscheidung
Bezrnang A
(I S © 2ty © Ableteung

x osterts s3er

saanders am ven

. |

Zum Abschluss bitte auf den Button ,Speichern” driicken.
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Bei einer Zustimmung erhilt im Anschluss der Staffelleiter eine Nachricht ins DFBnet
Postfach tiber den Antrag und die Zustimmung zur Spielverlegung. Diesem Antrag wird
dann entsprechend zugestimmt oder wenn ein entsprechender Grund dagegenspricht,
abgelehnt. Nach Bearbeitung durch den Spielleiter erhalten beide Vereine eine
Bestitigung Gber die genehmigte oder abgelehnte Spielverlegung.

Bei einer Ablehnung erhédlt der antragstellende Verein eine begrindete Nachricht
der Ablehnung ins DFBnet Postfach.

4. Anfragen zum DFBnet
Anfragen in Bezug auf das DFBnet oder diesem Manuskript richten Sie bitte direkt an
Ihren zustandigen DFBnet-Beauftragten ihres Kreises.
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