
DAS GRUNDSCHULFESTIVAL 
 DAS SPIEL- UND SPORTFEST FÜR UNSERE ERST- BIS VIERTKLÄSSLER*INNEN



Exemplarische  
Verteilung der  

Stationen auf einem  
Fußballplatz

32

Im „Jahr der Schule“ wollen neben dem DFB alle Landes -
verbände die Kinder in Bewegung bringen. Was eignet sich da 
besser als ein großes Fußballfest für alle Grundschulklassen? 
An schnell organisierbaren und leicht anpassbaren Stationen 
können die Kinder unterschiedlichste Bewegungsaufgaben 
erfüllen. Wichtig ist: Alle sollen sich möglichst viel bewegen 
und dabei viel Spaß haben! Natürlich gibt es auch für jede 
Klasse oder für jeden einzelnen Teilnehmenden eine Urkunde. 
Welche Preise ausgegeben werden, kann jede Schule selbst 
entscheiden. Auch die Ausrichtung kann ganz variabel gestal-
tet werden. Vielleicht bietet es sich an, mit einer Nachbar-
schule zusammen zu feiern, manchmal hilft auch eine weiter -
führende Schule bei der Durchführung und Organisation. 
Auch ein Verein kann eine wertvolle Hilfe sein. 
 
Durchführung auf dem Sportplatz oder 
Schulgelände  
Wie der Aufbau aussehen könnte, ist in der Abbildung unten 
dargestellt. Es ist aber auch möglich, das Fußballfest auf dem 
Schulgelände durchzuführen. In diesem Fall müssen die  
jeweiligen Stationen und Spiele den Gegebenheiten vor Ort 
angepasst werden. So könnten die Spiele in der KIDS ARENA 
auf dem Schulhof oder in der Sporthalle stattfinden und  
Stationen wie das KIDS QUIZ sogar in den Klassenräumen.  
Der Tag ist organisatorisch darauf ausgelegt, dass die Jungen 
und Mädchen die verschiedenen Bereiche als komplette  
Jahrgangsstufe durchlaufen. An jeder Station haben sie eine  
Verweildauer von ca. 45 Minuten, so dass die vier Aktivitäten 
zeitlich gut in einen normalen Schulmorgen integrierbar sind.  
So können die Erstklässler*innen in der KIDS ARENA starten,  

die Zweitklässler*innen bei den KIDS MINISPIELEN, die Dritt-
klässler*innen beim KIDS QUIZ und die Viertklässler*innen bei 
den KIDS TEAMSPIELEN. Anschließend rotieren sie einfach eine 
Station weiter. 

Natürlich kann auch die Gruppenzu -
sammensetzung ganz frei gestaltet werden. 
Ob man nach Geschlecht, Klassenstufen, 
Leistungsstärke, Heimatorten o. ä. aufteilt, 
ist der Phantasie überlassen. Auch bei der 
Bepunktung der Stationen ist Kreativität 

gefragt. Mit „Sockenpunkten“ (s. QR-Code) können z. B. sehr 
leicht an den Stationen Ergebnisse/Treffer oder Tore  
notiert und wieder in die Socke gesteckt werden. 
Das freie Mitmachangebot ist für diejenigen Kinder gedacht, 
die noch Lust haben, zusätzlich etwas zu machen, oder ganz 
einfach nicht an allen Stationen des Sportfestes mitmachen 
möchten oder können. 
 
Helfer*innen und Materialien 
Helfer*innen: min. 10, besser 14 
Hütchen oder alternative Boden -
markierungen:  
mind. 64, besser 66 
Bälle: mind. 12, besser 15 
Minitore/Stangen o. Ä.: 8 Minitore 
oder 16 Stangen  
bzw. Hütchen zur Torbildung 
Sonstiges: 1 Pfeife

Organisation des Fußballfestes

Liebe Schülerinnen und Schüler,  
liebe Lehrerinnen und Lehrer, 
 
mit großer Begeisterung haben wir im vergangenen Schul -
jahr erlebt, wie die verschiedenen Grundschulfestivals im 
Fußballverband Rheinland von den Schulen und Kindern 
aufgenommen wurden. Die ersten Veranstaltungen waren 
ein voller Erfolg und haben gezeigt, wie sehr gerade das  
gemeinsame Erleben, Teamgeist und Spaß am Fußball den 
Schulalltag bereichern können.  
 
In diesem Jahr steht das „Jahr der Schule“ von DFB und  
Landesverbänden im Fokus – Projekttage und sportliche  
Aktivitäten erhalten besondere Bedeutung. Das Grundschul-
festival zeigt exemplarisch, wie sich Sport, Spiel und Spaß 
mit pädagogischem Anspruch verbinden lassen. Mit liebe-
voll gestalteten Aktionen unterstützen wir Schulen und  
Vereine, Fußball in den Schulalltag und das Gemeinschafts-
leben zu integrieren. 
 
Diese Broschüre bietet Ihnen viele kreative Anregungen und 
unterstützt Sie dabei, ein inspirierendes Fußballfest zu  
gestalten. Ganz gleich, ob auf dem Sportplatz oder Schul -
gelände – im Mittelpunkt steht, dass die Mädchen und  
Jungen gemeinsam Spaß an Bewegung haben und spiele-
risch neue Erfahrungen sammeln können. 
 
Der Fußballverband Rheinland steht allen Schulen als  
verlässlicher Partner zur Seite – bei der Planung und Durch-
führung, aber auch darüber hinaus. Wir hoffen, dass das 
Grundschulfestival für alle Beteiligten einen besonderen  
Höhepunkt im „Jahr der Schule“ bildet und viele schöne  
Erinnerungen hinterlassen wird! 
 
Mit sportlichen Grüßen 
 
 
Gregor Eibes 
(Präsident Fußballverband Rheinland)

Liebe Kolleginnen und Kollegen, 
 
mit dieser Broschüre gehen wir in das zweite Jahr unseres 
Grundschulfestivals. Im Rahmen der Frauen-Europameister-
schaft haben bereits etliche Schulen erste Erfahrungen mit 
dem Festival sammeln können. Nun folgt zur Herren-WM 
2026 ein überarbeitetes Festival mit neuen Stationen und  
aktuellen Fragenkatalogen für das Kids-Quiz. 
 
An dieser Stelle möchte ich ganz herzlich den Kolleginnen 
und Kollegen danken, die mit ihren Schulklassen die neuen 
Fragen zusammengestellt haben. Insofern können alle inte-
ressierten Schulen versichert sein, dass die Planungen von 
Sportlehrerinnen und Sportlehrern für Schulen passend  
erstellt worden sind und extrem einfach umzusetzen sind. 
 
Wer aufmerksam das Heft liest, findet zudem neue Bewe-
gungs-Stationen. Uns war es wichtig, neben erhöhtem Spaß, 
mehr Wiederholungen, auch eine größere Bewegungsdauer 
mit wenig Standzeiten in das Fest zu bringen. Ohne einen 
aus einer Grundschule stammenden Verbandstrainer wäre 
das Ergebnis sicher nicht so gut geworden. 
 
Die diesjährige Broschüre können wir allen Grundschulen 
unseres Verbandsgebietes nun auch in analoger Form  
zukommen lassen. Mit unserem Partner, der IKK Südwest, 
wurde dies erst möglich. 
 
Sie sehen, viele Personen, auch aus dem Hauptamt, haben 
das neue Grundschulfestival mitgestaltet – dafür sind wir 
sehr dankbar. Allen Beteiligten war es wichtig, die Kinder 
sprichwörtlich vom Hocker zu holen. Vielleicht schaffen es 
auch Sie, Ihr Kollegium für ein Festival zu motivieren? 
 
Mit sportlichem Gruß 
 
 
Jörg Müller 
(Vizepräsident Qualifizierung Fußballverband Rheinland) 
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VORWORTE EINFÜHRUNG

STATION 1 
KIDS ARENA 

S. 4 – 5

STATION 3 
KIDS TEAMSPIELE 

S. 7 

STATION 4 
KIDS QUIZ 

S. 8

STATION 2 
KIDS MINISPIELE 

S. 6



Spielgruppe zusammengefasst, so dass mindestens 12 und  
maximal 16 Teams pro Spielrunde in den vier Arenen an den 
Start gehen können. Die Spielzeit pro Partie beträgt 5 Minuten.  
In einer Dreiergruppe spielen die Teams zweimal gegeneinan-
der, in einer Vierergruppe spielt jedes einmal gegen jedes  
andere Team. Die Gesamtspielzeit beträgt demnach immer 
maximal 45 Minuten (6 Spiele à 5 Minuten = 30 Minuten plus 
ca. 10 bis 12 Minuten Wechselzeit). 
In allen KIDS ARENEN werden die Spiele zeitgleich auf ein  
zentrales Signal gestartet und beendet. Es können reine  
Mädchen-, reine Jungenteams oder auch gemischte Teams 
gebildet werden. Jedes Kind sollte aber nur bei einer Spielrun-
de an den Start gehen, denn es sollen möglichst viele  
Schüler*innen in den Arenen frei spielen dürfen! 
 
Regeln 
Es gibt keine Torhüter*innen, da auf kleine Tore gespielt wird. 
Rollt der Ball ins Seitenaus oder hinter das Tor, wird das Spiel -
gerät einfach wieder eingedribbelt oder ein neuer Ball aus 
dem Balldepot geholt. Nach jedem Treffer müssen alle Kinder 
der Teams zurück zum eigenen Tor laufen und von dort aus 
neu starten. Es bekommt diejenige Mannschaft den Ball, die 
den Treffer kassiert hat.  
 
Zu Spielbeginn stehen alle Kinder an den eigenen Toren.  
Das Team, das beim Schnick-Schnack-Schnuck-Spiel/ 
Schere-Stein-Papier-Spiel (siehe freies Mitmachangebot Nr. 4)  

gewinnt,  hat den Ball. Alternativ wird von den Helfer*innen 
der Ball zum Start einfach per Zufall zu einem Team gerollt. 
Sollte ein Foul passieren, erfolgt ein Freistoß am Ort des  
Geschehens. Das gesamte Spiel sollen die Schüler*innen 
selbst regeln! Nur im nicht lösbaren Streitfall greift ein/e  
Helfer*in ein.  
 
Wertung 
Wir empfehlen ein Turnier ohne Wertung, um die aufwendige 
Dokumentation zu vermeiden. Sollte eine Punktewertung 
aber gewünscht sein, könnte so verfahren werden: Jedes 
Team zählt die selbst erzielten Tore. Alle Treffer werden am En-
de der Spielrunde zusammengezählt. Gegentore spielen bei 
der Wertung keine Rolle. Damit die Erfolgserlebnisse der Kin-
der dokumentiert werden, kann die Gesamtzahl der  
erreichten Tore aller Teams pro Klasse anschließend auf der 
Urkunde ausgewiesen werden. 
  
Spielpläne 
Je nach Teilnehmendenzahl agieren wie beschrieben 3 oder  
4 Teams in den Arenen. Oben sind daher exemplarische Spiel-
pläne für beide Konstellationen (12 bzw. 16 Mannschaften) 
aufgeführt. 
 
VARIANTEN 
– Einteilung der Mannschaften nach Leistung 
– Auf- und Abstieg in den Feldern (Wechsel nach x-Minuten).

Vorbereitungen 
Zunächst werden Teams zu je 3 bis 6 Kindern gebildet, die ein Land der Weltmeisterschaft (z. B. Deutsch-
land, England, etc.) vertreten. Für die Mannschaftsbildung können auch Spielkarten oder Länderflaggen 
eine Hilfe sein. Gerne kann im Vorfeld in der Schule bereits geklärt werden, wer mit wem für welches 
Land in der KIDS ARENA spielt. Die Kinder können Trikots oder T-Shirts in den Farben der Länder anziehen. 
Natürlich dürfen auch einfach Leibchen oder Bänder getragen werden, um die Mannschaften auseinander-
zuhalten. Und natürlich ist es auch möglich, dass Länder mehrfach vertreten sind. 
 
Durchführung 
Die Teams treten in den vier Arenen Atlanta, Mexiko-Stadt, Toronto und San Francisco gegeneinander an. Pro 
Mannschaft agieren grundsätzlich 3 oder 4 Kinder. Bei größeren Teams wird nach jedem Tor gewechselt. In 
jeder Arena gibt es zwei Tore – im Idealfall Minitore. Diese können aber auch durch Hütchen- oder Stangen -
tore ersetzt werden. Jedes Tor ist mindestens ca. 2 Meter breit. In jeder Arena werden 3 bis 4 Teams zu einer 

Kleine Fußballspiele 3 gegen 3 oder 4 gegen 4 

CHECKLISTE 
–  8 Minitore (oder 16 Stangen  

bzw. Hütchen zur Torbildung) 
–  4 Bälle (plus weitere Balldepots) 
–  16 Hütchen 
–  12 – 24 Leibchen/Bänder 
–  1 Pfeife 
–  bis zu 5 Helfer*innen  

(1 pro Feld, 1, der/die zentral  
an- und abpfeift) 
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Spielplan Dreiergruppe pro Arena Anzahl Tore des Teams Anzahl Tore des Teams Gesamtzahl Tore

Spiel 1: Team 1 – Team 2 Team 1 Team 2
Team 1 =

Spiel 2: Team 1 – Team 3 Team 1 Team 3

Spiel 3: Team 2 – Team 3 Team 2 Team 3
Team 2 =

Spiel 4: Team 1 – Team 2 Team 1 Team 2

Spiel 5: Team 1 – Team 3 Team 1 Team 3
Team 3 =

Spiel 6: Team 2 – Team 3 Team 2 Team 3

Spielplan Vierergruppe pro Arena Anzahl Tore des Teams Anzahl Tore des Teams Gesamtzahl Tore

Spiel 1: Team 1 – Team 2 Team 1 Team 2 Team 1 =

Spiel 2: Team 3 – Team 4 Team 3 Team 4 Team 2 =

Spiel 3: Team 1 – Team 3 Team 1 Team 3 Team 3 =

Spiel 4: Team 2 – Team 4 Team 2 Team 4 Team 4 =

Spiel 5: Team 1 – Team 4 Team 1 Team 4

Spiel 6: Team 2 – Team 3 Team 2 Team 3

Anordnung 
und Aufbau 
der Arenen

BEISPIELHAFTE Spielpläne für Dreier- und Vierergruppen je arena
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Atlanta

Mexiko-Stadt

Toronto

San Francisco

STATION 1: KIDS ARENA



STATION 3: KIDS TEAMSPIELE

An dieser Station warten zwei Wettbewerbe auf die Kinder, die sie nur im 
Team lösen können. Dabei zeigt sich, wer gemeinsam Aufgaben erledigen 
und mit anderen Kindern zusammenarbeiten kann. 
 
Passparty 
Zwei kleine Felder mit den Maßen 4 x 4 Meter werden mit Hütchen markiert 
und diese ca. 6 Meter gegenüber aufgebaut. In einem solchen Aufbau  
können maximal 6 Kinder an einer „Passparty“ teilnehmen. Bei mehr teil -
nehmenden Kindern werden einfach entsprechende weitere Felder auf -
gebaut (siehe Skizze). Die Kinder versuchen, einen Ball zwischen den beiden 
Feldern hin und her zu passen. Alternativ kann der Ball in jüngeren Altersstu-
fen auch gerollt werden. Nach einem Pass in das andere Feld stellen sich die 
Kinder in ihrem Feld wieder hinten an. Bei der Anzahl der Felder sollte darauf 
geachtet werden, dass die Kinder nicht zu lange warten müssen. Eventuell 
muss ein Feld ergänzt werden. Die Gruppen zählen, wie viele Pässe in einer 
festgelegten Zeit gespielt wurden. Die Stationsleitung kann die Pässe zum 
Abschluss zusammenrechnen. Ziel ist es, dass möglichst viele Pässe in der 
zur Ver fügung stehenden Zeit von allen Kindern gespielt werden. 
 
Variationen 
In den Klassen 3 und 4 kann der Abstand zwischen den Feldern auf maximal 
10 Meter erhöht werden. Zudem kann mittig zwischen den Feldern ein ca.  
2 Meter breites Hütchentor errichtet werden, durch den der Ball beim Pass 
gespielt werden muss. Alternativ wird nicht auf Zeit gespielt – die Passparty 
ist dann erfolgreich, wenn z. B. 50 Pässe im Feld gespielt wurden. 
 
ABRÄUMER*IN 
Bei dieser Station geht es darum, im Team sämtliche aufgebauten Materia-
lien von einer Bank zu schießen bzw. für die kleineren Kinder zu werfen.  
Dafür werden auf einer Langbank (falls vorhanden, sonst auf dem Boden 
platzieren) Pylonen, Medizinbälle, Hütchen usw. platziert, die von den Kin-
dern „abgeräumt“ werden sollen. Im Idealfall wird die Langbank vor einem 
Tor oder mit etwas Abstand vor einer Wand platziert, sodass die geschosse-
nen Bälle nicht all zu weit weg rollen/zurückprallen. Sämtliche Bälle, die zum 
„Abräumen“ benutzt werden, befinden sich in einem Balldepot. Es wird  
solange geschossen, bis das gesamte Depot leer ist. Wichtig: Erst dann  
werden alle Bälle gemeinsam eingesammelt und wenn keine Materialien 
mehr auf der Bank sind. Ansonsten wird die Bank für die nächste Runde von 
der Stationsleitung wieder aufgebaut. Der Abstand zur Bank sollte zwischen 
6 – 8 Metern liegen. Ziel ist es, dass alle Kinder in der vorgegebenen Zeit 
möglichst oft auf die Ziele schießen können. 
 
Variation 
Es darf bewusst eine Runde nur mit einem vorgegebenen Fuß (z. B. linker 
Fuß) geschossen werden.

Organisation und Ablauf 
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CHECKLISTE 
–  8 /10 Hütchen  

(Klassen 1 & 2/Klassen 3 & 4) 
–  2 Bälle pro Feld 
–  1 Stationsleiter*in 

CHECKLISTE 
–  1 Langbank  

(oder mehrere kleine Kisten) 
–  Hütchen 
–  diverse Materialien  

(Pylone, Medizinbälle, ... 
–  viele Bälle 
–  1 Stationsleiter*in 
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passparty

ABRÄUMER*IN

STATION 2: KIDS MINISPIELE

Die Kinder absolvieren die beiden Mini-Spiele „Levelball“ und „Trefferball“. 
„Levelball“ spielt jede*r Schüler*in für sich auf seinem*ihrem individuellen 
Niveau – „Trefferball“ können alle Kinder gemeinsam spielen. 
 
LEVELBALL 
Jedes Kind erhält einen Ball. Die Stationsleitung stellt die verschiedenen  
Level vor, die die Kinder nacheinander ausprobieren. Gelingt ein Level, steigt 
der*die Schüler*in um einen Level auf. Misslingt eine Aufgabe, wird im  
ersten Level neu gestartet. Jedes Kind übt für sich uns versucht möglichst 
viele Level zu schaffen.  
 
Level-Übersicht 
Level 1: Ball hochwerfen – Ball sicher fangen * | Level 2: Ball hochwerfen – 
vor dem Bauch in die Hände klatschen – Ball sicher fangen * | Level 3: Ball 
hochwerfen – vor dem Bauch klatschen – hinter dem Rücken klatschen – 
Ball sicher fangen * | Level 4: Ball hochwerfen – vor dem Bauch klatschen – 
hinter dem Rücken klatschen – unter einem angewinkelten Bein klatschen – 
Ball sicher fangen * | Level 5: Ball hochwerfen – vor dem Bauch klatschen – 
hinter dem Rücken klatschen – erst unter dem einen und dann unter dem 
anderen angewin kelten Bein klatschen – Ball sicher fangen * 
* (ohne, dass der Ball auf den Boden fällt) 
 
Variation 
Es steht ein Depot mit verschiedenen Bällen bereit. Die Kinder wechseln 
selbstständig die Bälle und testen die Level mit unterschiedlichen Bällen. 
 
tREFFERBALL 
Die Kinder, mit einer Ausnahme der „Jäger*innen“, laufen mit einem Fußball, 
den sie eng an einem Fuß vor sich her treiben (= dribbeln), in einem abge-
steckten Feld (ca. 15 x 15 Meter) hin und her. Einige wenige „Jäger*innen“ 
(Faustregel: 1 Jäger*in pro 5 Kinder) haben anstelle des Fußballs etwas in der 
Hand, mit dem sie gefahrlos für die anderen Kinder werfen können (Tennis-
ball, eingerollte Socke o.ä.). Ziel ist es, einen Fußball zutreffen. Trifft ein Kind 
z. B. mit dem Tennisball den Fußball eines anderen Kindes, wechselt der Ball-
besitz und es gibt eine*n neue*n „Jäger*in“. Der*die alte „Jäger*in“ dribbelt 
dann mit dem Fußball weiter. Verfehlt der Wurf sein Ziel, bleiben die Rollen 
unverändert. Die Kinder mit Ball versuchen, diesen zu beschützen und im 
Feld wegzulaufen. Wer aus dem Feld dribbelt, erhält den Tennisball vom*von 
der „Jäger*in“ und muss seinen Fußball entsprechend abgeben.  
 
Variation 
Die Aufgabe der „Jäger*innen“ kann auch auf Zeit vergeben werden. Dann 
erfolgt kein Ballbesitzwechsel bei einem Treffer. In diesem Fall zählen die „Jä-
ger*innen“ ihre Treffer und es wird geschaut, welche „Jäger*innengruppe“ 
die meisten Treffer erzielt hat.

Organisation und Ablauf 

CHECKLISTE 

–  1 Ball pro Kind 
–  weiteres Balldepot 

mit unterschied -
lichen Bällen 

–  1 Stationsleiter*in

LEVELBALL

tREFFERBALL

CHECKLISTE 
–  4 Hütchen o. ä. pro Feld 
–  12 Bälle  

(für 15 Kinder) 
–  3 Tennisbälle 
–  1 Stationsleiter*in 



An dieser Station warten spannende Quizfragen auf die  
Kinder, die sie mit ihrem Ball am Fuß beantworten sollen.  
Dazu erhält jedes Kind einen Ball und dribbelt mit diesem 
durch ein abgestecktes Startfeld. Der Spielleiter stellt eine 
Frage und die Kinder dribbeln mit dem Ball aus dem Startfeld 
in eines der drei Antwortfelder. Der*die Stationsleiter*in löst 
mit den Worten: „Ob ihr wirklich richtig steht, seht ihr, wenn 
ich zu euch geh (oder die Musik aus geht)!“ auf und nennt 
noch einmal die korrekte Antwort. Auf dem Rückweg gibt es 
einen Slalomparcours, der bewältigt werden soll. In der  
Zwischenzeit kann der zweite Teil der Gruppe schon im Startfeld 
los legen und sich beim Quiz beweisen. Passende Fragen finden 
sich im Downloadbereich, der über QR-Code erreichbar ist. 
 

Quiz-Zeit: ca. 15 Minuten. Die restliche Zeit an der Station 
können die Kinder mit freien Mitmachangeboten von der 
nächsten Seite selbstständig füllen. 
 
Alternative: Es können sich zwei Kinder auch an die Hand  
fassen und müssen dann als „Zwillinge“ laufen und die Ent-
scheidungen fällen. Dies am besten ohne oder nur mit einem 
Ball. 
 
Punktevergabe: Ob und wie bepunktet wird, obliegt dem Orga-
Team.
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FREIE MITMACHANGEBOTE

TRICKFABRIK 

Hier bekommen die Kinder die Möglichkeit, alleine oder zu zweit Fußballtricks 
zu trainieren oder neue, nach ihrem Namen benannte Tricks zu erfinden oder 
ihrem Partner zu zeigen.

weitere ideen? 

Haben Sie noch weitere kreative Ideen? Gerne können Sie diese an dieser 
Stelle als eine weitere Station einbringen, ausprobieren und durchführen.

chill-out-area 

Stecken Sie ein kleines Feld ab, in dem die Kinder einfach nur Pause machen 
können. Am besten einen Mülleimer oder eine Mülltüte platzieren, wenn z. B. 
die Pausenbrote oder Snacks gegessen werden und entsprechend Müll  
anfällt.

schnick-schnack-schnuck 

Zwei Kinder stehen sich gegenüber. Sie rufen gemeinsam „Schnick, Schnack, 
Schnuck“ und formen gleichzeitig mit ihren Fingern ein Handzeichen. Drei  
Zeichen sind möglich: Schere, Stein oder Papier. Wer gewinnt einen Punkt? 
Ganz einfach: Die Schere schlägt das Papier, das Papier schlägt den Stein und 
der Stein schlägt die Schere. Welches Kind hat als erstes 10 Punkte?  

bewegungsangebote 

Nicht alle Kinder können oder möchten an den Stationen mitmachen. 
Tipp: Legen Sie verschiedene Materialien (aus dem Sportunterricht) bereit, die 
hier für Bewegung genutzt werden können. Beispiele hierfür: Jonglierbälle,  
Seile, Bälle, Tücher, … 

malwettbewerb 

Organisieren Sie einen Malwettbewerb für die Kinder! Wer malt das kreativste 
Bild zum Thema Weltmeisterschaft? Bitte das Papier und die Stifte zum  Malen 
nicht vergessen!! 

bildertausch 

Kinder tauschen gerne untereinander Sammelbilder von Sport- oder Fußball-
stars, die zum Beispiel bei der Weltmeisterschaft der Männer 2026 mit -
machen. Stecken Sie eine Zone ab, in der eine kleine Tauschbörse stattfinden 
kann. Hier sollte beachtet werden, dass an manchen Schulen ein Bildertausch 
nicht gewollt ist. 

Organisation und Ablauf 

Das freie Mitmachangebot ist für diejenigen Kinder gedacht, die noch Lust haben, zusätzlich etwas zu  
machen, oder ganz einfach nicht an allen Stationen des Sportfestes mitmachen möchten oder können. 

STATION 4: KIDS QUIZ

Organisation und Ablauf 

CHECKLISTE 
–  Stangen/Pylonen 
–  Hütchen 
–  Fragen (im Download- 

bereich, siehe rechts) 
–  1 Stationsleiter*in 

der qr-code  
führt sie direkt  
zu den 80 fragen.
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Der Sepp-Herberger-Tag & weitere Aktionen des DFB 

Ihre Schule möchte ein weiteres Fußballfest oder andere  
Aktionen zum Thema Fußball durchführen? Dann bietet sich 
beispielsweise der Sepp-Herberger-Tag (SHT) des DFB an.  
Er ist eine gemeinsame Veranstaltung von Grundschule und 
Verein und eignet sich ideal, um eine Kooperation zu starten 
oder eine bestehende zu festigen.  
 
Und es gibt weitere Projekte (Besuch des DFB-Mobils, Hilfe 
bei der Gründung von AGs, Fortbildungen für Lehrkräfte und 
Mitarbeitende im Ganztag oder die Durchführung von Fuß-
ballabzeichen), bei denen wir aktiv in der Schule unterstützen 
können.  
 
Informieren Sie sich gerne bei den zuständigen Fußballver -
bänden Ihrer Region oder direkt auf den Internetseiten des 
DFB zum Thema Schule. 

Fehlende Materialien für das Grundschulfest 

Ihnen fehlt für das Sportfest etwas? Markierungen wie 
z. B. Hütchen können durch Leibchen, die am Boden lie-
gen, oder gefüllte 1-Liter-Plastikflaschen ersetzt wer-
den. Bälle müssen nicht die klassischen Fußbälle sein, 
es können auch Plastikbälle oder leichte Bälle aus ande-
ren  Sport arten verwendet werden. Und wenn Sie als Or-
ganisator*innen beim Sportverein anfragen, wird man 
Ihnen bestimmt helfen und kann einen Teil der Materia-
lien vom Klub geliehen bekommen. Gleiches gilt für aktive 
Helfer*innen: Binden Sie Eltern mit ein und fragen Sie 
 ruhig im Sportverein an, ob man das Sportfest personell 
unterstützen kann!  
 
ANMELDUNG  

Für eine zielgerichtete Kommuni-
kation scannen Sie bitte den QR-Code 
und füllen Sie das Anmeldeformular 
aus. 
 

Unser Downloadbereich  

Auf www.fv-rheinland.de/grund-
schulfestival gelangen Sie zum 
Downloadbereich mit weiteren Hinter-
grundinformationen und Inhalten 
wie bspw. dem Fragen katalog für 
das KIDS QUIZ. 

 
Kontakte zu den örtlichen Fußballvereinen 

Falls Sie nicht wissen, wen Sie ansprechen sollen,  
 kontaktieren Sie uns über die Homepage des FVR.  
Zudem können Sie auch den Kontakt zu den neben -
stehenden Ansprechpartnerinnen und Ansprechpartner 
der Fußballkreise suchen. Diese können Ihnen eventuell 
auch interessierte Verein vermitteln. Wenn Sie die  
Formsabfrage auf unserer Homepage zum Festival  
beantworten, können Sie dort auch Ihre ganz speziellen 
Wünsche angeben.
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Unser Fußballfest für Kids

Fußballverband Rheinland e. V. 
Abt. Qualifizierung & Vereinsservice 
Schule & Fußball 
Marcel Mohr 
Lortzingstraße 3 
56075 Koblenz-Oberwerth 
Tel.: +49 (0) 261-92137185 
Fax: +49 (0) 261-92137137 
E-Mail: marcel.mohr@fv-rheinland.de 
Internet: www.fv-rheinland.de 

Kontakt zu Ihrem Landesverband

Holger Bellinghoff 
(Vorsitzender Jugendausschuss 
des DFB)

Sie benötigen zu all diese Themen noch weitere Infor-
mationen oder eine Unterstützung? Melden Sie sich 
einfach bei den Mitarbeiter*innen in Ihrem jeweiligen 
Landesverband oder Fußballkreis. Die Kontakt daten 
finden Sie rechts auf der Seite 11.

Ihre Ansprechpartner und Ansprechpartnerinnen im Kreis
Fußballkreis Name Telefon E-Mail

Westerwald/Sieg Jörg Müller 02682-4341 mueller.bru@web.de 

Westerwald/Wied Peter Anhäuser 0171-4234703 peteranhaeuser@web.de

Rhein/Lahn Tobias Müller 01512-8234559 tobias.muellerlyk@t-online.de 

Koblenz Justin Reif 0177-1763064 justinreif11@t-online.de

Rhein/Ahr Michaela Breuer-Hück 0177-7501788 michaelabreuer@gmx.de

Hunsrück/Mosel Karl Scheid 0172-6811677 Karl.scheid@t-online.de 

Trier/Saarburg Peter Becker 06501-2313 bpbecker@online.de 

Eifel Johannes Mayer 0176-70060373 MayerJohannes158@t-online.de  

Mosel Özgür Akin 0163-4801942 oezguerakin@gmx.de

WEITERE HINWEISE

der qr-code  
führt direkt  

zur Seite  
„Jahr der Schule“.

mailto:mueller.bru@web.de
mailto:peteranhaeuser@web.de
mailto:tobias.muellerlyk@t-online.de
http://ustinreif11@t-o
mailto:michaelabreuer@gmx.de
mailto:Karl.scheid@t-online.de
mailto:bpbecker@online.de
mailto:MayerJohannes158@t-online.de
mailto:oezguerakin@gmx.de


Wir unterstützen Sie gerne dabei, Ihre Gesundheit 
zu fördern und Krankheiten vorzubeugen – mit 
unseren kostenfreien Seminaren und Vorträgen 
zum Wohlfühlen.

Wir sind

FÜR UNSERE GESUNDHEIT

akti

www.ikk-lifeaktiv.de

Werden auch Sie aktiv!


